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/ JOUES-TU 
SUR CONSOLE? 


Cela tombe bien car nous 
sommes spécialisés dans les 
consoles PlayStation, N64, 
Saturn, Gameboy et Gamegear. 
Cela fait beaucoup de 
spécialités, mais c'est ainsi! 





AS-TU UN 
MINITEL? 


oy 


‘(Et si en plus on pouvait me 
répondre rapidement quand | 
je suis coincé, en moins de 
24h en général par exemple, 

je serais, comblé!) 









‘Le 3615 est le service le plus 
pratique: pages rapides, 
astuces et solutions d'un 
meéme jeu sont regroupées 

dans une méme rubrique... 




















fax et | peux recevoir une 

= urrier copie par courrier 

ou fax des astuces 
et solutions. 


| Bats-toi pour en avoir une! | 
€n attendant, cela tombe 

_ vraiment bien car les jeux | 

_ PC sont sur le 3615 PCCD. 


Gig Pee 
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La TIPS Line 0836683264 est faite pour 
toi: complete, mise a jour deux fois par 


‘semaine... Et quel autre service te permet de 
_ faire une Pause (touche 8) pour noter une 
_astuce et de reprendre exactement au méme 
point? Ou de choisir repidement en jeu grace 
aux lettres ‘sur les touches? Ou de naviguer > 


avec autant de facilite (touches 4, 6, 7, 9)P 





[- |  Uéquipe de Tips te — 
nouveau. Oe eee eet meeps sae aca : i Cael aussi des 
ao a \___ dossiers graphiques: 
Neel fe : guide des permis, © 
banc d'essai : 
d'accessoires... 


INFINIES Petsos CACHES Mots de PASSE Sélection du NIVEAU Niveaux CACHES Munitions |LLIMITEES Combos: 








ah 


rands Cte i 
des nds JEU, “lots! 


i Gagne des PLAYSTATION, 
des jeux GRAN TURISMO, 
©. COLIN McRAE RALLY... 

i [3615 TIPS ~ 0836683264] © 








__ Gagne aussi deux TV } 
I6/9éme 7Ocm, des kits |) | 
_ Surround. ampli+5 HP.., r | 

| [3615 TIPS] } 





Gagne encore 1|OO cartes 
memoire PlayStation 
[3615 TIPS <: 0836683264] © 










* Version 
Mique, ain 
Peordonné | 









Specials CIRCUITS aa 


Bis 
Fel 2238" ce 





ux TV 
les kits © 
S HP... | 


) cartes 
tation 


683264] | 











» PRI 2238 yy -11P8:et ta TIPS Line sou des services initépendants des éditeurs de jen et des fabricants de console. 





lo ficiel des | (PS 
téléphone. 


* version 2 d’aodt 1998: astucse, solutions, guides, action replay d’un méme jeu sont regrouppées dans un seul menu dyna- 
Mique, ainsi vous gagnez du temps et ne ratez aucune information précieuse. Par la méme occasion, nous avons redécoupé et 
reordonne la plupart des astuces et solutions pour encore plus de clarté et de précision. Découvrez vite le nouveau 3615 TIPS! 


CIRCUITS cachés INVINCIBILITE De AIDES 4 Jeu SOLUTIONS Guldes DETAILLES Petts ANNONCES News PREVIEWS &? ETC! 
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GAME PRODUCTS 


re 





eA 


DE 





ARTIFICE DE COULE 
EXGEPTIONNELLE! | 


GAMEBOY (IMMORTALITE,| 


TENDO 64 est une marque déposée par NINTENDO 
MEBOY est une marque déposée par NINTENDO 











accuse le 22 
contrecoup de 


l’arrivée tardiv: 


‘delaNintendo64) [5 Mnrénoo 


mais se bat say (ECO ., 
‘comme un beau ae 


Z| intention de 
____ s’endormir sur 
ses lauriers. 
Comme chaque 
année, voici 

_ le compte rendu . 
d’une année 
-guerriere et 
_un apercu de c 

















LA TROIS 


€ vous propose d’attaquer cet état 
des lieux par un rapide récapitulatif 
des précédents épisodes. En 1985, 
Nintendo laneait ia premiére 
console de jeu nippone. C’était I'époque de 
la toute-puissance des ordinateurs, de 
Peffondrement d’Atari et les professionnels 
prédisaient a cet engin, fa NES, un échee 
retentissant. Contre toute attente, ce fut 
un succés fulgurant. Nintendo venait de 
découvrir un nouveau marché et, bientot, 
Sega entrait en lice avec sa Master System. 
Aux Etats-Unis et au Japon, la bataille des 
consoles 8 bits fut rapidement remportée 
par Nintendo, Mario et sa clique s’arro- 
geant pres de 95 % des parts de marché ! 
En Europe, te rapport de forces était en 
revanche équilibre, la Master System éga- 
lait presque la NES en volume de ventes. 

En 1988, on assista au deuxiéme 
round. On prend les memes et on recom- 
mence ! Mais cette fois, Sega prit son 
adversaire de vitesse et la Megadrive 
devint la premiére console 16 bits du mar- 
ché. Nintendo, fort du triomphe de la NES 
et trop sir de la fidélité de son public, fit 
Verreur de prendre son temps avant de lan- 
cer la Super Nintendo. Sega en profita pour 
s’imposer aux Etats-Unis et en Europe par- 
venant a faire jeu égal avec Nintendo. En 
revanche, la situation japonaise restait 
inchangée : Nintendo régnait en maitre sur 
le marché. Pendant cette période, deux 
outsiders ont tenté leur chance ; NEC avec 
la PC Engine et SNK avec la Neo Geo. En 
dépit de leurs qualités, ces deux consoles 
ne furent jamais commercialisées officielle- 
ment en Europe. Globalement, on peut 
considérer que l’affrontement de Sega et 
Nintendo se soldait par un match nul, hor- 
mis au Japon. 

Le troisiéme round commence 
en 1994 avec le lancement de la Satiwn 
de Sega et l’arrivee de Sony, un troi- 
siéme larron qui va faire le carton que 
Pon sait avec fa Playstation. Dés le lan- 








Cement des deyx consoles, Sony prit 
Vavantage, profitant des nombreuses 
erreurs de Sega et de I’absence de Nin- 
tendo, en dune fois encore. Sony a 
indiscutabl At gagné la bataille des 32 
bits par KO. La Saturn n’a pas tenu fong- 
temps face a sa concurrente et, en dépit 
dun démarrage en force, la Nintendo 64 
nest pas parvenue a rattraper sa tivale. 
Sony peut étre satisfait. Le pari de la Plays- 


Bony a gagn 
le match 
éa-hileapar KO. 


tation a eté gagne au-dela de ses espé- 
rances. Le constructeur affirme avoir vendu 
plus de 32 millions de Playstation de par le 
monde... et ce n'est pas fini! Bien entendu, 
ces chiffres, comie tous les chiffres offi- 
ciels, sont vraisemblablement truqués : 















ETAT DU MARCHE 


Ventes de.cdénsoles depuls forigine 


(on millions d'unltés) 


2 re JAPON. | USA | EUROPE 


; SONY (au 08/98) 
| SEGA (au 02/28) 
i} NINTENDO!(au 08/98), 





avec id méme. Ce | 
- gtaphiigue donne un Be i 
| aperg la maniére i 
Me “ores dont se tle mar- A: 
che audébut i998. 7g 
| 9) il eee i | 
es Sol li@-grand vainqueur, | 
38 | Sega le grand. perdant i 
(d’ot Turgence™ de la | 
en SEGA NINTENDO: sortie de ta Dreamcast) | 
“SuSONY es 55 et Mintendo souffre | 


Total Monde: 32: 








c'est la régle : 
dans l'industrie, on ne commu- 
nique que rarement ses vrais — 
résultats. Cela donne cepen- A 
dant un ordre de grandeur, : 
d'autant plus que la 32 bits de Sony 
devrait encore faire un cafton en fin 
d année méme si |’on peut raisonnablement 
estimer que le rythme de vente devrait 
ralentir en 1999. Avec un pare installe 
aussi important, il est evident que les édi- 
teurs tiers ne sont pas préts de laisser 
tomber cette console et les nouyeautés 
vont continuer d’affluer en masse au moins 
jusqu’a la fin 1999, C’est dailleurs grace 
au soutien des éditeurs qué la Playstation 
a remporté un tel succés, Méme si les édi- 
teurs ont pris conscience qu’il est difficile 
de réaliser de grosses ventes sur Playstation _ 5 
vu la quantité de jeux proposés. De gros g 
hits comme Gran Turismo ou Resident Evil 2 ee 
engrangent de faramineux bénéf’, mais de Z 
bons jeux du niveau de Pandemonium 2, 5 
par exemple, sont tout juste rentables. 













On vous le ré te 
il faut. se-méfier ee a 
les chiffres commurtt 
‘qués pat les construc- = 
ters. mais dor, comme 

est les seuls que l'on 

avalt sous la main, on 
vous’a fait un tableau 


encore de son arrivée 
tardive et du manque i z Z | 
de jeux disponibles sur ; 

Nifeniog4 3 

















La Sati 
est mo 
vive la 


t bier 


étreurs et semble 
er de stratégie, 


ja console. 
jutre part, Nintendo 
sser un peu plus a | 


UTES 


Cest évidemment sur la fin de "année que les éditeurs et les construe- 
teurs engrangent leurs plus gros bénéfices. Et c’est surtout a cette 
période que sortent les plus gros jeux. Voici un classement éminemment 
subjectif des batailles les plus passionnantes de cette fin dannée. Vous y 
découyrirez les jeux incontournables de ce Noél, Round 1. Fight ! 


BE THE LEGEND OF ZELDA (N64) 
3 AWARFANTASY Vill (PS) 


IB TEKKEN 3 (PS) 

BVIRTUA FIGHTER 3 (DREAMCAST) 
SEGA RALLY 2 (DREAMCAST) 

BE V-RALLY 64 (N64) 

F-ZERO X (N64) 

BOWIPEOUT 64 (Noa) 

WISS 98 (PS-N64) 

BS VIRTUA STRIKER 2 (OREAMCAST): 
TOMB RAIDER’3)(PS) 

BS DEEPREAR (SAT) 

Mi METAL GEAR SOLID (PS) 
SISSON IMPOSSIBLE (Nea) 








La Saturn 
est morte, 
vive la 


Dreamcast ! 
























on connait ffobSession du secret qui catac- 
térise Nintendo. Certains observatetrs 
vont jusqu’a avancer I’hypothese que Nin- 
tendo lancera sa nouvelle console lorsque 
la Playstation 2 artivera, Personnellement, 
je ne crois pas en cette théotie. Nintendo 
n’a pas I’habitude de lacher rapidement 
une console pour passer a la Stivante, 
bien au contraire ! De plus, lorsque la 
Playstation 2 arrivera, la Dreamcast ne 
sera sans doute pas installée depuis long- 
temps et le parc de N64 devrait étre a 
son apogée. C'est 4 ce moment-la que 
Nintendo récoltera les fruits de ses inves: 
tissements et il est difficilement pensable 
qu'il choisisse d’y renoncer au profit d'une 
nouvelle console. Cela dit, on ne peut nier 
que fa situation de la N64 sera délicate du 
fait de la présence de deux consoles 
concurrentes qui seront forcément plus 
performantes. Qiie pourra done faire te 
géant nippon dans cette situation ? 





En attendant, Nintendo fancera fa 
Game Boy Color dans les prochains mois. 
Cette nouvelle portable est promise a un 
hel avenir car tous les ingredients du suc- 
cés sont au rendez-vous. Performante 
(faible consommation dé piles), commercia- 
lisée @ un prix attracti€ (500 F environ), elle 
est a peine plus épaisse que fa Pocket et 


cs: Cest le chiffre affaires 
g par l'industrie du jeu vidéo dans le monde || 
sur année 97 selon l'IDSA (Interactive Digital Soft- 
ware Association). Qui a parlé de crise ? 

3 ns } c'est le nombre de Playstation qui 
devrait se retrouver dans les foyers francais dlici la fin 
de l'année, si Sony remplit ses objectifs de vente... 

il de francs ; c'est le budget que 
consacrerait Sega. au marketing dont bénéficiera la 
Dreamcast. 

Cest la capacité annuelle de produc- 

tion de Playstation. 

Cest le lore d'exemplaires de Final 
Fantasy Vil qui auraient été yvendus de par le monde 
depuis sa sortie. A titre de comparaison, les ventes 
mondiales de Resident Evil 2 avoisinent les 4 mil- 
olaek ame) clivacn 
: { s : c'est les bénéfices 
gu’auraient déegagés la vente de jeux. PG et consoles 
sur Pannée 97 aux Etats-Unis, A noter que les indus- 
tries annexes (fournisseurs de materiel, condition- 
nement, distribution, location...) auraient generé un 
bénéfice de plus de 65 milliards de francs ! 

i cs : c'est le cout de.developpe- 
ment de la'Dreamcast: C'est aussi la moitié du cout 
de développement de la-nouvelle Peugeot 206 
(plus de 6 milliards de francs). 

ns de Cest le salaire annuel 
qu’aurait touché Hiroshi Yamauchi, PDG de Nin- 
tendo en 1997. Il faut trente-huit ans de travail a.un 
smicard pour gagner un seul mois de salaire de 
Yamauchi ! 








elle benéficie d’une compatibilité totale 
avec ja ludotheque de la Game Boy. De 
plus, on ne voit pas qui oserait désormais 
affronter Nintendo sur le terrain des por- 
tables vu l'implantation de la Game Boy. 
Deux choses sont d’ores et deja 
certaines : le projet de Playstation 2 est 
aujourd'hui trés avancé et cette nouvelle 
console sera encore plus performante que 
la Dreameast. Sony doit absolument rester 
discret sur Ses choix, car l’annonce de fa 
sortie d’une nouvelle console pourrait 
fuire aux ventes de la Playstation. Cepen- 
dant, certaiiés informations commencent a 
circuler. On peut considérer que Sony se 
trouve dans line position compatable a 
celle de Nintendo lors du passage des § 
aux 16 bits et, aul gues années plus tard, 
celui des 16 aux 92 bits. Lorsque I’on est 
le leader ‘dusmarche et que l'on dispose 
dyn parc installé permettant de réaliser 
iS impressionnantes, il n’est pas 
évident joisit 1€ Hon moment pour 
passer @ | sole stiivante. Si on tance 
une nouvelle console trop tot, on perd des 
ventes et si on attend trop longtemps, on 
tire le maximum de-l’ancienne console 
mais on laisse un ou plusieurs concurrents 

















Lun des plus prestigious partenaires 
de Sega pour la Dreaineast = Microsoft. 
Mals qui arrétera BI Gates ? 


s/installer, ce qui crée un sérieux 
handicap pour la suite. A deux 
reprises, Nintendo a_choisi 
% d’attendre, ce qui s’est révélé une 
erreur. Mais ce choix difficile est 
la rangon du suecés, Cela dit, 
Sony dispose aujourd'hui d'une 
solide expérience et d’une noto- 
riété qui lui permettront de lancer sa pro- 
chaine console dans de bonnes condi- 
tions. Rien ne permet de dire si Sony 
parviendra a rééditer immense succés de 
la Playstation, mais il est evident qu’il fau- 
dra compter avec ce fabricant a l’avenir. 


Sony et Nintendo sont encore 
dans la course, et sans doute pour 
Jongtemps. On ne peut pas en dire alitant 
de Sega qui jouera son avenir (emtant que 
fabricant) avec la Dreamcast. Les trois 
fabticants s’affronteront dans lé prochain 
round de la guerre des consoles ébil serait” 
assez surprenant qu’un outsider se lane 
dans la compétition. Bes 

En revanche, il n’est pas exe 

que l’on assiste prochainement a l’af 
de nouvelles machines hybrides, mie 
consoles mi-PC, et qui seraient nettement 
orientées vers le jeu on-line. 
Microsoft s'intéresse de trés prés a ce 
type de projet et la Dreamcast disposera 
d'un serveur permettant de jouer on-line. 
Une chose est en tout cas certaine : 
fa guerre des consoles n’est pas pres de 
prendre fin ! 

















eet Racer 
purrs 





ato Racer V-Rally 97 
our PSX Pout PSX 









ro Pinball Timeshock Formula Ka 
Pour PSX Pour PSX 


Resident E 
Director's ( 





trash Bandicoot 2 
‘our PSX 





Break Point 
Pour PSX 


Raiden Proj 
Pour PSX 


layman 
Pour PSX 


jead For Speed 2 
x 


Magic the Gz 
Your PS) Pour PSX 


___Profite de ce 
bénéficie de tous 
Club Européen 


> Aucun droit entrée, n 
> Un Catalogue de 148 pai 
trimestre : des Jeux, des 
> Des CADEAUX, en accum 
> Un Choix Exceptionnel 
lisé : plusieurs milliers de 
| notre Catalogue. 
Toute la production frat 
Sellers" Américains | 
Une Garantie Eco 
au “Prix Club Euro” (déja 
prix non adhérent), donne 
> en emtentatre Sur un s 
ne livraison encore 
(48 h par Colissimo) ve 
Téléphone, Par Internet 
| Et h te h, 7 jours sur 
‘n change de tou: 
acheter 3 Jeux Console, i 






Club par an, pendant 2 ans 


Si tu préferes payer plus cher, 











Need For Speed 3 
Pour PSX 






‘Snow Racer 98 
Pour PSX 


V-Rally 97 








Resident Evil 
Director's Cut Pour PSX 


larval Super Heroes 
our PSX 


CS 


jrash Bandicoot 2 Road Rash 3D 


Pour PSX 


© 


jechwarrlor 2 
our PSX 





Destruction Derby 2 
Pour PSX 


| PlaySt 


pe Out 2097 
pur PSX 


Lacour 


Rayman 
Pour PSX 





Magic the Gathering 
Pour PSX 





Tekken Platinum 
Pour PSX 


_ _Profite de cette offre et 
bénéficie de tous les priviléges du 
Club Européen du Multimedia 


. > Aucun droit d’entrée, ni cotisation annuelle. 
r > Un Catalogue de 148 pages couleur chaque 
| trimestre : des Jeux, des Infos, des nouveautés ... 
> Des CADEAUX, en accumulant des Points fidélité ! 
Un Choix Exceptionnel constamment réactua- 
lisé : plusieurs milliers de titres présentés dans 
Notre Catalogue. 
Toute la production frangaise + tous les “Best 
Sellers” Américains ! 
Une Garantie d’Economie : chaque Jeu acheté 
au “Prix Club Euro” (déja -10 % sur le 
prix non adhérent), donne droit 4 une Réduction 
Supplémentaire sur un second Jeu. 
Une livraison encore plus rapide 
(48h par Colissimo) en commandant par 
éléphone, par Internet ou par Minitel 
24/24 h, 7 jours sur 7. 
En échange de tous ces priviléges, tu as juste a 
acheter 3 Jeux Console, CD-ROM ou CD-I au prix 
lub par an, pendant 2 ans, méme les moins chers 
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‘Tomb Raider 2 
Pour PSK 





Power Boat Racing 








_ c'est ton probleme 








NHL Hockey 98 
Pour PSK 


Formula One 97 
Pour PSX 








Nagano 98 
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des meilleurs jeux | 
pour consoles | 
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"+ Atteion  Certains titres comptent double 


Vos Cadeaux : 
une K7 Vidéo 

+ une superbe Mantre Chrono j 
+unCadeau Surprise 

ious ponder das es 8 ours 


Pour mes Jeu fe choisis une version 
OPsx Satu 
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4 K7 Vidéo #8 | 


. A Retourner dés aujourd'hui a: 




















Rapid Racer Blam Machine Read Cotony Wars 





Fifa 96, Enroute pourla Coupe Alerte Rouge 
Pour PSX Pour PSX 

















Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSK 
pa] Cy 4 
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La Cité des Enfants 
perdus Pour PSX 


Oddword 
Pour PSX 







Gran Turismo 
Pour PSX 


Pour PSX 


Bloody Roar 
Pour PSX 










Track and Field 
Pour PSX 


Road Rash 
Pour PSX 


<Jurassik Park 2 Lost Workd 
PSX 





Wareraft 2 


Nuclear Strike Platinum 


Vincroyable Hulk: 
Pour PSX Pour PSX 





Pandemonium 2 
Pour PSX 





Galaxy Fight 
Pour PSX 


Fatle To black 
Pour PSX 


Formula One 95 
Pour PSX 





ESSAI GRATUIT -=c 
CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.P. 72 - 59963 Croix Cedex 


Envoyez-mol leles) Jeux) dont fal noté le(tes) numéro(s)cl-contre, ainsl que mon Cadleau Gratuit: SI 
dans los 10 jours, je ne suls pas enterement satistat, je vous lelds)retoumme et serai intégralement | 
remboursé (hors frais de port), Si je decide de felles}mander, je deviendral membre du Club Européen du 

Multimédia sans droit d'entrée ni cotisation annuslle.Jé recevral pat ia suite ma carte t'adhérent et 
Ton premier Catalogue Magazine.Je m’engagé & acheter seulement 3 Jeux Console, CO-ROM ou Gt 
‘aii moins par an, pendant deux ans, Chaque trimeste, Ii me sera présenté la sélection du Glub, Sle dé- 
sie la recevolr, je n'aurais rien @ faire elle me parviéndra automaliquement, Sie désire un autre Jeu 
‘ou pas de Jeu du tut, fe Yous retourerat la carte-rénonso joints & mon Catsiogua Magazine, avant Ia 
date limite Indiquée’ Je hénéficieral de tous Jes priviléges du Club pendant 2 ans minimum. 
Ensuite mon adhésion sora renouvelée d'année en année par tacit réconduation, Ets je sounaite qult- 
ter fe Club, je vous préviendral par simple tettre et mon adhésion sera résilée Immeédiatemant. 


(Cle cists + JEU fxs comote dicts je jlns mon rbofenient de 138.0 F (89 F = 39,90 da fais Cena) 

C2 Je cholis 2 JK (ou 1 JEU compte double: joins man reglement de 237,00 F (198 F+99.90F de tras ene) 

(Ce phoeis 3 JEUX (ou 1 Et 1 JEU comp douse oins mon réglément de 335,90 F (207 F + 99,00 Fe ras eral) 
(Cie choisis 4 JX (ou 2 JEUK compte dove = joins ion églement de 435,00 F (36 F + 99,90 Fd eis emi) 

{77 Je chosis 5 JEUX ou 3 JEUX +1 JEU compte doubt Je folns mon rglement de 534,90 F (495 F + 39,90. de als env) 





| Par Téléphone, 






































i; Je ragle par: C) Chéque* 7] Mandat-Lettre* (¥sesAtetre acum eunpéen du nutinena 
2) Je possede également un Coepwel tt td ee | i deel Py 
fe cuictew: “C1PC OW a atc myen iE angen eel | 
2 Je Ne suis pas DEJA ADUERENT DU CLUB pplément fas de port: Belgique, Sulse, Luxembourg :35F.- Dom Tom res pays a 
18 EUROPEEN DU MULTIMEDIA Ni DU CLUB (CiJe désira atre tivré on express, j'ajoute 20 F 
EUROPEEN OU CD-ROM, Date== 
=| (MAJUSCULES SVP) CM. CiMme. CMe Signature obligatoire i OG 4 i 
25) Nom Prénom, ) q. -: € D "I 
$2 | ne 4 y_ _ Ya 
bs Né(e) le 7G Pourles minauy cele desparenis ov eur Ne = SSS IANS: =; 
Es Nour accepting qu'une sexte adhesion par tote. i. 
= | Code Postal Ville sige sip eu a Ce ee ee een ne. Sous Satur cre lars Gorm 
28 Neeteampeteu nae Otte os Sont des marques commerciales de SEGA Entreprises, Ltd, Toutes les 














Cine ati Lt, vue ened aa ale do ween vocab ee epee 
SPARE peti Sasiassbclie toes ei eal pos, Vue sl aus ee I aet eve nambontes 
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CAP'ITAL EDITION - PARIS: 

































































La reléeve 
des consoles 
actuelles 

est en train 
de voir le jour : 
Game Boy 
couleur, 
Playstation 2, 
DDG64, 
tous les 
construc- 
teurs sont 
sur la 
bréche. 
Pour 
débuter 
notre tour 
d’horizon 
de la nouvelle 
vague 

de consoles, 
voici 

la prochaine 
machine 

a réves 
signée Sega, 
la Dreamcast. 
Revue 

de détail. 





on, ¢ 
aux 
Drear 


ufe console 
ne surpasse 
d'une carte 
Autant la Ni 
fausse 64 bi 
cast est une 
cesseur prin 
de Hitachi, i 
processeur e 
128 bits. La 
console 64 b 
La prochaine 
en vrac de t 
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. on, contrairement 
aux rumeurs, la 
Dreamcast h’est pas 


une console 128 bits, ét elle 

ne surpasse pas la puissance 
d'une carte d'arcade Model 3. 
Autant la Nintendo 64 est une 
fausse 64 bits, autant la Dream- 
cast est une vraie 64 bits. Le pro- 
cesseur principal 64 bits, le SH-4 

de Hitachi, inclut cependant un bus 
processeur et un moteur graphique de 
128 bits. La Dreamcast est done une 
console 64 bits qui “flirte avec les 128”. 
La prochaine machine de Sega bénéficiera 
en vrac de toutes les avancées technolo- 
giques actuelles. Hormis le modem, force 
est d’admettre que bien des innovations 
ont été empruntées a Nintendo : carte- 
mémoire insérée dans le pad (dite VMS, 
pour Visual Memory System), quatre 
connecteurs paddle, pad analogique en 
quatre coloris (et avec des boutons de la 
méme couleur que ceux de la Super Nin- 
tendo), reconnaissance vocale... 

Si Sega a ouvertement copié sur ses petits 
camarades (le design de la machine rap- 
pelle celui de la Playstation), sa console 
posséde tout de méme quelques particula- 
rités : le Super Drive de Yamaha, qui uti- 





lise des CD d’un GO, permet d’éliminer 
toute forme de piratage (momentanément, 
tout du moins...) et offre une alternative 
au trés coiiteux DVD. 

La passerelle WinCE2 Custom autorise des 
passages arcade-console-PC (et vice- 
versa) de maniére simplifiée et écono- 
mique. Windows oblige, |’outil de program- 
mation est répandu et maitrisé. Coté son, 
Yamaha a fait fort avec son Aica qui 
simule trés bien I’AC-3. La mémpixebien 
plus importante que celleg§®"a Saturn, 


permet un bon rendu dé>”staphigiiemmes 
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VES} MHZ: “Voici donc deux photos de Quake 
sion Pack 1. A gauche, Une photo du jeu tel que 


faffiche lé PC sans coprocesset 


auguel on 4 adjoint tine cart 









des animations (textures, calculs, l 
paternes...). La puissance globale de 

la Dreameast permet de faire tourner des 
scenes cinématiques en 3D temps réel 
Sans recourir aux images de synthése 
(trés onéreuses pour les développeurs). 
Enfin, le prix de revient de la console est 
trés faible, car elle se compose essentiel- 
lement de composants trés puissants bra- 
dés par leurs concepteurs (Hitachi, Nec, 
Yamaha). La machine sera proposée a 
quelque 28 800 yen (4 300 F environ). 
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faphique, A droite, 
une photo du meme jeu affiché par fe méme micto, 
élératrice (en 


Voccurrence, une 3DKK 9, concurrente directe de la 


PowerVR2), Lissage di 


tures, animations en 60 


images par seconde et resolution de 800 x 600 ome E 


les images parlent gales) memes: 

























En France, nous devrions trouver la béte 


La technologie aux alentours de 1 500 ou 2 000 francs 


Dreameast _ lors de sa sortie officielle en septembre 
pourra etre 1999. 

rachetée et 

commerelalisée oe 2 

wat antes Apres le désert, la foule... 
constructeurs, Si la Saturn a perdu ses développeurs 


au fil du temps, la Dreamcast s’est 
déja assurée le soutien d’un grand 
nombre d’éditeurs (120 selon Sega), 
mais la grosse nouveauté est que 

TOUS les développeurs PC sont 

intéressés, du fait du portage sim- 
plifié de leurs titres... Le rabattage de 
Nec et surtout la collaboration de Micro- 
soft ont été des arguments décisifs. Au 
niveau des éditeurs console, Sega pourra 
compter sur Capcom, Squaresoft, Nec HE, 
Quest, Enix, Koei, GT Interactive et bien 
d'autres... Le petit monde du jeu vidéo 
semble avoir été unanimement impres- 
sionné par cette technologie. Il reste que 
Sega doit avoir su proposer des contrats 
avantageux aux équipes de développe- 
ment. Fort de ce succés, le président de 
Sega Japon confie volontiers que plus de 
1000 kits de développement auraient été 


Voici une photo 
dune console 
fabriquée par 
la firme Victor. 















Le processeur 

64 bits SHA 
d'Hitachi est dote 
d’un bus graphique 
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envoyés de par le monde ; quelque 20 titres 
devraient étre disponibles lors du lance- 
ment américain a !’été prochain... 

Dans le monde du PC, Nec espére profiter 
de ce lancement pour imposer sa carte 
d’accélération graphique PowerVR face a 
la 3Dfx. Les ventes de PowerVR, utilisé 
pour le développement de jeux Dreamcast, 


Selon Sega, 
120 éditeurs 
lorgnent du coté 
de la Dreamcast 


devraient en effet augmenter sensible- 
ment. Microsoft, lui, a bien l’intention de 
faire profiter la Dreamcast de ses jeux et 
de ses accessoires, comme le Force Feed- 
back (joystick et volant). Sans compter 
que les développeurs sur Dreamcast seront 
tenus d’utiliser un systéme d’exploitation 
estampillé Microsoft. 


Naomi ou Model 3, le faux 
dilemme... 
Parallélement a la sortie de sa nouvelle 
console, Sega tente d’étendre son hégémo- 
nie sur le front de |’arcade. Si sa carte 
Model 3 régne sans partage sur le 
secteur des bornes haut de 
gamme, il en va autrement 
| pour le milieu de gamme, ot 
} les cartes PC, le M2 et le Sys- 
tem 12 se livrent une concur- 
rence féroce, Pour occuper ce 
créneau, le constructeur a concu 
* Naomi, une carte d’arcade bon mar- 
~ ché... et compatible Dreamcast. 
La SK-V Naomi (Sega Katana Video-Sys- 
tem) est capable de recevoir 16 cartes 
PowerVR2 en paralléle (au lieu des 12 ini- 
tialement prévues). L’écran est alors 
divisé en 16 portions, chacune prise en 
charge par une carte PowerVR2, ce qui 
permet l'affichage de 1,5 millions de 
polygones pour un jeu animé a 60 
images par seconde. Avec un tel sys- 
teme, la borne peut proposer une 
Brande finesse dans les graphismes et 
une animation ultrafluide. Plus fort 
que le Model 3 ? Pas vraiment. Certes, 
dans sa configuration maximale, le SK-V 


J2® 
28 ‘3. 
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Le nouveau président 
de Sega, Shoichiro 
Irimatija, jure a qui 

veut lentendre que la 

Dreamcast 
est une 

13 i; console 

SUF 





ue 20 titres 
s du lance- 
ere profiter 
sr sa carte 


peut dépasser son grand frére. Mais, 
compte tenu du prix de la carte Power- 
VR2 (2 500 F piéce), la configuration 
maximale de la Naomi reviendrait plus 
cher qu’une carte Model 3 (dont le prix 


IVR face a devrait d’ailleurs baisser). 
VR, utilisé Du cété de l’areade chez Sega, le Model 3 
Dreamcast, a encore la cote. En effet, les AM (déve- 


5 
cole 
cast 


+ sensible- affronter la concur- 

intention de rence sur le marché La manette de la Dreamcast 

ses jeux et trés lucratif de l'arcade a accueille deux slots. Ceux-ci 

Force Feed- bas prix. A coat égal, la y permettront insertion de deux 

ns compter - aay E VMS. Notez que les boutons 
Pp Naomi pulvérise le System Letdsont des bentans 


ncast seront 
exploitation 


loppeurs arcade) ne se soucient pas de la 
console et les ingénieurs adaptent sans 
cesse les cartes aux demandes des jeux 
(logique inverse de celle qui prévaut pour 
les consoles). Aussi, le Model 3 Step 2 
(puis Step 3 ?) sera toujours la. Malgré 
tout, pas mal de jeux devraient étre 
développés sur SK-V, 
ne serait-ce que 
pour soutenir image 
de la Dreamcast 
mais, surtout, pour > 


12 et autres cartes PC. 


Une sortie un peu chaude... 


Annoncée pour le 20 novembre prochain, 


fi puissante. 


























analogiques ! Une premiére. 


legon et développe ses jeux depuis plus 














































la Neo Geo Pocket de SNK et le PDA de 


FAUX fa Dreameast va devoir, dés son introduc- _d’un an. On croise les doigts... Sur le front Sony, ils paraissent ne pas faire le poids : 
tion sur le marché, batailler ferme pour se des “portables”, le VMS ne fait pas le leur succés semble trés incertain... 
sa nouvelle faire une place. En effet, un certain Zelda _ poids face a la Game Boy mais voit sa sur- Le lancement de la Dreamcast s’accom- 
son hégémo- pourrait lui faire de l’ombre. Le titre de vie assurée par I’absence de mémoire de pagne pour Sega d’une nouvelle stratégie 
Si sa carte Nintendo est annoncé pour novembre au _—sauvegarde dans la Dreamcast : il faudra industrielle. En repensant son positionne- 
rtage sur le Japon et il est trés attendu. Puis, dans la obligatoirement un VMS pour sauvegarder ment sur le marché et en créant des pas- 
es haut de foulee, Ogre Battle 3 va faire sa sortie. ses parties. Quant aux autres concurrents, _serelles entre le PC, l’arcade, sa console 
autrement Les premiers jeux Dreamcast vont devoir et sa portable, |I’éditeur-constructeur s’est 
gamme, ou faire la différence - qui ne se souvient du donné les moyens de réussir. 
12 et le Sys- lancement catastrophique de la Saturn ? 
une coneur- Le constructeur semble avoir retenu la Sega, plus fort que tous ? 
occuper ce D’autant que le géant nippon a su associer 
eur a concu de prestigieux constructeurs et dévelop- 
ide bon mar- peurs a son projet. Signe de ce change- 
past. ment de cap, un nouveau président, Shoi- 
1a Video-Sys- chiro, et un responsable du département 
ir 16 cartes console, Mizuguchi, viennent d’étre nom- 
su des 12 ini- més. La jeune équipe n’aura pas droit a 
an est alors Verreur. Le succés de la Dreamcast devra 
une prise en étre fulgurant ou ne sera pas : dans un an 
rVR2, ce qui et demi, Sony devrait lancer sa Playstation 
millions de 2, sans doute plus puissante. Mais, cette 
animé a 60 fois, le rapport de forces avec Sony sera 
c un tel sys- plus équitable. Le jeu en réseau, l’associa- 
‘oposer une tion de nombreuses équipes de développe- 
raphismes et ment (y compris du monde PC) et la puis- 
le. Plus fort sance de son allié Microsoft seront autant 
ent. Certes, area 9 agp d’atouts pour la firme du hérisson bleu. 
ale, le SK-V rate gn a9 Kagotani San 
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Avant méme 

le lancement de 
sa Dreamcast, 
Sega a réussi a 
intéresser a son 
projet la créme 
des.crémes 

en matiére 

de développeurs 
et d’editeurs. 
La marque 

au hérisson est 
donc assurée 
de proposer une 
flopée de titres. 
Et que nous 
prepare tout ce 
joli petit monde ? 
La réponse est 
simple : de la 3D 
et beaticoup 
d’adaptations. 


DOUG’ 


Cest une simulation d’évolution réallsee entiére- 
Menten 3D temps reel, Vous devez fale progresser 
une forme dé Vie en passant par toutes 
de l’evolution, 
Plusieurs para- 
metres, comme 
Us lanveXe| hikers tacoyay 
(ofa NPN colt hrela 
environnement, 
sont reglables & 
Mejicatsitay Volita 
feleaanl(aerele)(aertien 
survivre, en trou- 
Vant la nourriture 
adaptee a votre 
eer la creature ultime, Plus 
8110 000 possibilites d’évolution existent et 
ation de la YMS semble plus que probable. 


CGEM a, lin cela 





_ S€S propres coups spéctaux. 
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Likaate Parametrable, et rien ne vous 
» empechera de créer le vétre, doté de 




























Actuellement développeé sur PC, ce jeu d’aventure 
en.3D prend place dans un univers d’inspiration 
médiéval-fantastique en perpétuelle évolution. 
Vous rencontrez d'autres joueurs, les combattrez 
ou vous vous lierez d’amitié avec telle ou telle 
créature. De nombreuses quétes et scénarios sont 


disponibles... Segasoft, gérant du:serveur Internet 

qui abritera les joueurs Dreamcast connectés au 
Net, devrait vraisemblablement proposer une liaison 
Link entre les joueurs PC et les utilisateurs de console 
et tirer pleinement parti des capacités de communi- 
cation de la 128 bits pour faire évoluer le monde du 
Jeu sur Internet, 





REVENANT 
Doom-like se déroulant dans un 
monde inspiré:de la mythologie 
nordique, Akolyte 6éhéficiera d’un 
systéme de caméras 3D particuligre- 
ment intelligent. Les développeurs 
sont enjtrain de créer les plus grandes 
aires dejjeu jamais réalisées poilr un 
logiciel de ce genresEnigmes, alliances 
et combats en temps réel se succede 
dans un univers ala 3D tres affinée: 
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Un titre prometteur que? 





Deyelpboeut (ite renommeé, Geena 
grace .a ses, hits ue sont Screamer Rall 


promet deja que la version Dreameas 
seta la meilleure vetsion: disponible. sur 


» Marche. D'autres'titres sont en chai 
chez ce développeur, 








































SEGASOFT 


Enti¢rement réalisé 
en 3D, cet action-RPG 
posséde un design 
trés naif qui rappelle 
certaines productions 
multimédias japo- 
naises, L’heroine, Jino, 
sera accompagnée 
s de toute une équipe. 
+ are Pendant les combats 
en temps reel, Jino pourra donner des ordres et assigner 
des objectifs a ses coéquipiers, qui les exécuteront du mieux 
quiils peuvent, Les cinématiques seront, elles aussi, en temps 
réel et changeront au gré de votre évolution, Véquipe 
de designers de ce jeu aurait travaillé auparavant sur les 
versions console du Tamagotchi. 





u d’aventure 


dinspiration 
@ évolution. 
> combattrez 
elle ou telle 
oer net : é ae ‘ Ce jeu optimisé pour la carte A’a 
se # : : ration graphique PowerVR d. 
r une liaison rsion PC @ 

s de console 
Je communi- 
le monde du 









KIS 


AMS 





Ryan, une mpagnee de son Dragon Arokh, 
Parcourt le moni te de mechants a trucider, 
Une*réalisation nnelle, qui surprend par 
Sonvanimation;-et u : de vie exceptionnelle, 
Un titre promettetir que lien ind pour 1999. eS 
ef & La version PC uti- 
lise un moteur 3D 
optimisé pour 
la carte PowerVR 
de —_ premiére 
~ génération et les ae 
écrans présentés E z ae 
dépassent déja Quake 2 en beauté. On peut 
sattendre sans risque d’erreur a un excellent 
__féndu sur Dreamcast. Signe qui ne trompe pi 
__ les auteurs parlent déja d’une seconde versio! 
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Vigilante 8 serait en projet 








in éventuel jeu vers fin 1999 








REVOLUTION SOFTWARE * 


eur dernier jeu d’espionnage, Black Out 
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—- _Un jeu de football et un de base-ball__ 
TRAVELLER'S TALES Les programmeurs de Sonic R continuent 
4 = = _de travailler main dans la main avec Sega 
VISUAL CONCEPTS Sega posséde des parts de cette société 

ea gui développerait un jeu de sport __ 
NO CLICHE Deux jeux en cours : aventure/horreur 3D 
=——- -etaction3D, 
UBI SOFT Certainement des conversions de leurs 
= es _ nouveaux jeux de plates-formes 3D 
ARGONAUT SOFTWARE Un shoot’em up 3D et une éventuelle 
= fn pssuiteide Croc. See = aaa 
BIZARRE CREATIONS Les auteurs de F1 97 travaillent sur 
. == __un jeu de course baptisé Metropolis 
MILESTONE Super Bike et d'autres produits 
REDLEMON _ = Unjeuencours 
OCEAN * = Deux projets en cours, ( Outcast et Sliver 
KALISTO * On parle d'une conversion de leurs 
ats = _ titres PowerVR, comme Ultimate Race _ 
INFOGRAMMES* = Looney Toons serait envisagé__ 
CORE DESIGN * Diaprés la rumeur, un jeu de plates- 
formes nommé Herdy Gerdy et un jeu 
ee ____._diaction 3D seraient en cours... _ 
PSYGNOSIS * _ __Des conversions de leurs titres PC 
Un projet en cours _ 
APPALOOSA SOFTWARE * _La suite du fabuleux Ecco 
SILICON DREAMS _ __Unjeu de foot i 
EIDOS * Mystere... 





| suivants : KANEKO, ARTDINK, OMIvAg GSGRINAUST, IREM SE, BANPRESTO KIT, ALTR' 





Virtua Fighter 3, un jeu original d’AM@ et de la Sonic EVAL (78) 
Team pour le lancement de la console... des e cel Anaure : 
adaptations de jeux d’arcade sont aussi prévues gee ECT! 
D2 et, selon la rumeur, un jeu on-line pour 1999 518 

Les auteurs de Shinning Force devraient 
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ntinuer la série <peeren "or, 
La branche softs de CSK pourrait développer : oe Bae 
i_un titre en plus des routines de compression _| 0,6 duce 








= - ~ ~ —— PASS BUOGNE varie 
La suite du hit Derby Stalion serait envisagée, 98 08 
| ainsi que deux autres titres 
a N.C. = 
7 Un nouveau. GunGriffon et la suite de Grandia_ 

93606 AULNAY SOUS: ‘is 
N.C. = = d Tel ee) 
N.C. 63 av, Jean Lolive Not. 3 

=— 93500 PANTIN 

= Une suite a Chi ChaosSeed = Tel: 01 48 441 321 
Quatre jeux seraient prévus, on peut espérer 
un Bomberman, un jeu d'action 3D et un RPG 
Treasure Soft s’étant mis a la 3D, on attend 
de superbes jeux d'action _ 
De nombreux jeux sont prévus dont un Bio Hazard 
_et un Street Fighter 3 
Deux j jeux de la branche américaine et trois 
par des équipes japonaises 
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RED Co. Sakura Taisen 3 et un Yuna seraient prévus, cae BICETRE 
—e on attend aussi un titre original. =— ive aie 
| CUMAX Un action-RPG développé par Kan Naito saaelelserenenge 


{A céte de Toys r’ us) 


qui pourrait étre la suite de LandStalker fA caie de yer 


SNK Les conversions de leurs titres Hyper NeoGeo 
COMPILE é | Un projet en cours _ 

KOEL : SSM os Trois projets en cours a = 
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NEC HE Deux jeux en cours pour I instant, trois titres Secs ) 
q de plus pour 1 999 Tel: 01 34 24:98 98 

FLAGSHIP Des RPG en plusieurs épisodes par des anciens Cont Content wo 

; —___ de chez Capcom _ | wos 33Gb 386 
UNEX Cette fine équipe du temps de la PC Engine tans (3 

j x= _et du PC-FX devrait sortirunjeuen1999_ Taga WAGE cedex 16 
BANDA sc ___On parle d'un VFX Dreamcast = OULOUSE (31 
AIRS N.C. 1 ences 
SUCEESS = Une longue collaboration avecSega |S 8s aR 
NECINTERCHANNEL | _ Monster Maker 2 serait en cours ee ee 
NEC AVENUE N.G. — Tal: "03% 26 04 
«4 SNC - Seen 
GENK Un jeu de course 3D__ I ease ae 
TECNOSOF!* © Un Thunderforce Vi? BE “eee 
TECMO * | UnDeadorAlive2? = Sees Goes 
PSYKYO * "| __Unshoot 3D venant du Model 9 : Zero Gunner Tel 03 44 20 92 52 
JATO* Psychic Force 2012 ? 3 4 Bard Gol Sat 
ABICENT® 3 a Un RPG serait envisagé T0245 33 Noa 
ENIX“ Un Dragon Quest ou autre RPG, : CEES) 
e a > en plus de jeux originaux J 7a Sed 

SQUARE SOR Tes 3 A og 


Un Final ee ? ; 











Et aussi, au Japon, une flopée de jeux damtsnous ignorons encore tout, par les édit 





> fl 
fasion Hulin 
86000 Porriees 
Tel: 05 49 50 58 58 


SUNSOFT, MEDIAWORKS, ACCLAIM JAPA MAGINNER, IMADIO, ELF, C’s WARE, DATA 
NAXAT, VING, XING, TGL, JALECO, BANDARUIBBAL, SONNET, T&E SOFT, MICROCABIN... 
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Sur le papier, 
le DDG4, 
cette 
extension 

qui se greffera 
sous la 
Nintendo 64 
est une petite 
revolution : 
support 
original et 
réinscriptible, 
modem 
intégré, 
extension 
mémoire.a la 
Nintendo 64, 
ses possibilités 
sont trés 
prometteuses. 
Mais, tout 
comme la N64 
en d’autres 
temps, cette 
extension 
voit sa sortie 
Sans cesse 
repoussée... 
Et la 
Dreamcast 
arrive a point 
nommé pour | 
chambouler 
les plans 

de Nintendo. 
Alors... 
sortira, 
sortira pas ? 








De nombreux 
titres comme 
Mother 2 
(Earthbound en 
angials), Nyiid 
Heaven ou 
Zelda sortiront 
fnalement en 
version cartouche 
et non str DDE 
comme previ 





a sortie japonaise, initialement préevue 
“courant 97”, est aujourd’hui annon- 
cée pour “fin mars 99”. Nintendo, qui 
bat si souvent des records de vente, 
bat aujourd’hui des records de... retard. 
Le Disc Drive 64 est une extension qui se 
branche a Ja console Nintendo 64, a la fagon 
du Mega-CD pour fa Megadrive, mais qui ne 
peut fonctionner.indépendamment de la 
console. 









Dérivé d'un ‘outil du kitde développement de |. 
Polygon Maker permettra de modéliser des objets 





Le Disc Drive 64 sera capable de ire 
des grosses disquettes d’tine 
capacité de 64 Mo de mémoire 

(a titre de comparaison, Legend 

of Zelda: Ocatina of Time tient sur une 
cartouche de 32 Mo) et réinscriptibles, 
c’est-a-dire sur fesquelles il sera possible 
d’enregistrer des informations — ce qu'on 
he peut faire ni sur cartouche ni sur CD- 
Rom ! Ces disquettes particuliéres consti- 
tuent I’un des éléments les plus innovants 
de cet add-on. 


Une cartouche a tout faire 


Pour la premiére fois dans l'histoire du jeu 
sur console, les développeurs vont pouvoir 
décider de diviser comme bon leur semble 
les 64 Mo de mémoire de fa disquette. Un 
créateur de RPG pourra par exemple décider 
d’allouer 38 Mo au jeu a proprement parler, 
et 26 Mo aux informations réinscriptibles. 
La mémoire réinscriptible permettra aux 
joueurs non seulement de sauvegarder leurs 
personnages ou leur progression, mais éga- 
lement de telécharger le cas échéant 
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touche (il sen 
pour Mario. 64 
Zero X). Ainsi 
la console et | 
le DDG4, il se 
Mario dans de 
Courir de nouv 


















les derniéres rumeurs, des 4 DG4 vers 
vues. Mais quelques utilitaires sont egalement annonces... et Le DD64 sou 
la, plus rien 4 voir avec le jeu, Ain soft de retouche @interrogation 
_dimages tresiperformant devrait etre disponible (Il faut dire rence de la 
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=Dans Ia lignée 
de Mario 
Paint; 
Picture 
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vous invitera 
a‘dessiner 
puis a 
retoucher 


des images. 


S innovants 


toire du jeu 
ont pouvoir 
leur semble 
squette. Un 
aple décider 
ment parler, 


garder “ 
, mais & 
éant 


ES... 


breux.et, selon 
de fetouche 
ble (il faut dire 


titres dedies a 
Artist, tels Pic- 


de nouvelles campagnes ou de nouveaux 


donjons via Internet ou un autre systéme _ 
(voir encadré). Et ce n vest pas tout. Ces © 


disquettes permettront également) d'offrir” 
une extension ou une suite aux jeux car- 
touche isemble que cela soit deja prévu 
pour Mario 64,. Zelda, Ogre Batile 3 et F- 
Zero X). Ainsi en insérant la cartouche dans 


la console et la disquette. d’extension dans © dent que Nintendo pr 


le DD64, il sera possible de fai évoluer 
Mario dans de nouveaux mondes ou de par- 
courir de nouveaux 2 dans F-Zero... 


Le ‘DDG4 souléve cependant beaucoup 


~ d'interrogations. Pour faire face a la concur- 


rence de la Dreamcast, Nintendo est 
contraint de 


“= *Puisque Ninten joa anionce une sortie 


Japonaise en mars 





re vi 
“Mo).. .. Mais la 
intendo pourrait 


RAM n "est pas tout, e 
aller jusqu’a rajouter u 
conque, de maniére 4 
“phismes de la Dream Certains préten- 
era une fonction 
web-TV... La concurre! 
bits de Sega expliquerait donc, en partie, le 
retard accumulé. 
Mais l'autre raison du retard du DD est un 
peu plus inquiétante. Nintendo annonce que 
le DDG4 Sortira avec douze jeux; mais rares 
“les développeurs tiers qui ont annoncé 
des titres sur ce support. De plus, nombre 
de titres prévus sur DD64 sortent 
aujourd'hui sur cartouche (Mother 3, Zelda). 
be Lak rait-il purement et simplement 


Rien n’est moins sar : le 
constr rte Was intention de lacher 
son support phare, la sortie du DD64 


serait profitable aux Stig de Nini 


QUEL SYSTEME POUR 
LE TELECHARGEMENT ? 


Du fait qu'une cartouche Dise Drive 
est en partie réinscriptible, les edi- 
teurs proposeront trés certainement 
de telecharger des informations sup- 
plementaires pour les jeux (nou- 
veaux combattants, nouveaux cir- 
cuits...). Pour ce faire, deux solutions: 
la premiere vous obligera a vous 
connecter 4 Un serveur Internet par- 
ticulier (serveur pour lequel il faudra 
tres certainement payer Un aocnne- 
ment...) et a telecharger les add-on 
qui Vous intévessent. 

la seconde solution, inspiree du sys- 
téme mis en place par Nintendo. 
pour la SNIN, consistérait 4 se rendre 
avec sa caftouche dans un Magasin 
agrementé pour y télécharger les 
informations de son choix. Il va sans 
dire que ce sera payant... ll y a de 
fortes chance qu'un systeme de ce 
type soit disponible au Japon des le 
lancement du support, 


On se souvient encore que Hiroshi Yamauchi, 
le président de Nintendo, avait pour projet 
de faire de la Nes la premiére “console-dina- 
teur” a pouvoir se connecter au réseau (pro- 
jet qui n’a jamais abouti tant la concurrence 
fut rude). 


Face a la concurrence du Mega-CD, Nin- 
tendo s’était méme allié 4 Sony pour sortir 
un add-on pour la Snin (autre projet 
avorté...). Il serait étonnant que le Disc 
Drive souffre des mémes affres, d’autant 
que le constructeur, a force d’annoncer 
Vextension, a mis sa crédibilité en jeu... 
Tout porte a croire que le DDG4 sera effecti- 
vement dans les bacs japonais au début de 
l'année prochaine et qu’a défaut de bluff, 
Nintendo ait, comme souvent, décidé 
d’attendre pour mieux se poster. Mais ne 
vous attendez pas a le trouver en version 
officielle avant fin 1999 ou début 2000... 
Patience est mére de toutes les vertus.. 


disponibles sur 


* Dise Drive 64. 











Fort du succés phénoménal 
de sa Game Boy, qui reste 
la console la plus 
vendue au monde 
(plus de 65 millions 
d’exemplaires), 
Nintendo sortira 
en fin d’année une 
version couleur 
de son petit bijou. 


ie, ily a envi- 
Game Boy, on 4 vu 








































vec les récentes Camera 
Game Boy, Game Boy Poc- 
ket, Super Game Boy 2, 
Game Boy Light et, sur- 
tout, Pocket Monsters, la Game 
Boy renait de ses cendres. La 
petite portable de Nintendo se 
porte trés bien, malgré son age 
avancé. Avec sa ludothéque de 
plus de 1 000 titres, la Game Boy 
fait encore des miracles, méme 
aprés l'invasion des 32 bits. Pour 
octobre-novembre 1998, Nintendo 
livrera enfin au public la trés attendue 
Game Boy Couleur. Le géant japonais 
a trouvé des réponses aux problémes 
techniques qui handicapaient les 
anclennes consoles portables couleur 
(PC-Engine GT, Lynx, Nomad ou Game 
Gear), a savoir un écran de bonne qualité 
et une consommation de piles rédulte. 


Nintendo, maitre 
des portables 

Grace aux récents progrés en matiére 
d’écran, la Game Boy Couleur sera munie 
d’un écran a cristaux liquide de qualité, 
qui évitera bien des maux de téte. Avant, 
jouer sur Game Gear ou sur Lynx fatiguait 
les yeux tant Ia lisibilite des écrans était 
médiocre. De plus, fa durée des piles, qui 
était le coeur du probleme, a été compléte- 
ment résolue. Avec deux piles R6, il sera 
possible de jouer une dizaine d’heures, au 
lieu de deux sur les anciennes portables 
couleur. C’est encore mieux que les perfor- 
mances de la vieille Game Boy ! De plus, 
la taille et le poids de la béte seront iden- 
tiques aux Game Boy Pocket actuelles. 
Seule la couleur du boitier changera. Sa 
petite taille en fera donc 
une réelle “portable”, a 
emmener partout avec 










soi, et non une “transportable”. Elle pourra 
afficher au choix, 10, 32 ou 56 couleurs 
simultanément, sur une palette de 32 000. 
L'affichage 10 couleurs est celui utilisé 
par la Super Game Boy. La Game Boy Cou- 
leur sortira avec cing jeux, dont NBA Jam 
‘99, Top Gear Pocket, Turok 2, Deja Vu Il : 
Ace Harding, et un possible Zelda (le méme 
que l’ancien, mais colorisé). De plus, tous 
les jeux Game Boy actuels (environ 1 000) 
pourront fonctionner sur la future Game 
Boy Couleur. Apparemment, Nintendo veut 
bénéficier a fond de l’énorme pare de 
“vieilles” Game Boy, en offrant une compa- 
tibilité maximale au niveau des jeux et des 
accessoires. Une question se pose encore: 
les jeux de la Game Boy Couleur fonction- 
neront-ils sur la vieille (mais sans les cou- 
leurs) ? Ne révons pas. Les nouveaux jeux 
he pourront pas tourner sur l’ancienne 
Game Boy, en raison de la gestion de la 
palette. Enfin, petite friandise : la console 
sera vendue 499 francs. A I’heure of tous 
ses concurrents directs sont morts, et ot 
Sony et Sega se lancent dans 
l’aventure incertaine des PDA 
(personnal digital assistant), Nin- 
tendo aura réussi un véritable 
tour de force technologique, en 
mettant toutes les chances de 
son cote. é 
Gia 
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Quoi de plus 
naturel qu’un 
constructeur 
travaille sur 
la releve de 
son support ? 
Et quoi de plus 
normal que 
ce méme 
constructeur 
ne laisse filtrer 
aucune 
information. ? 
Un joueur de 
cartes ne montre 
pas ses atouts 
a son adversaire. 
Mais si la 
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La formation et la composition de vos troupes 
déterminent l'issue d’un combat. 

























nfin, les jeux de réles 
| Se sur la 64 bits 

de Nintendo ! Aprés: 
Zelda, prévu en novembre, 
Ogre Battle 3.nous sort le 
grand jew pour la fin de 
l'année 98 ! Vu de loin, Ogre 
Battle 3 ressemble fort au pre- 
mier volet sorti sur 16 bits : le 
graphisme dégage une forte 
impression 2D et le design des 
personnages reste inchangé. De 
surcroit, Quest, qui avait lancé 
la mode des jeux de simulation 
avec Tactics Ogre, revient a ses 
premiéres amours : le temps 
réel. De Tactics Ogre, Quest a 
cependant conservé le systéme 
d’un scénario aux ramifications 
multiples et aux fins différentes. 
Prévu initialement sur DD64, 
Ogre Battle 3 devait étre entiére- 
ment en 3D. Mais les gars de 
chez Quest se sont rapidement 
rendu compte que cela n’appor- 


Les cartes sur lesquelles vous évoluerez _ 


Sont entiérement en 3D. 





tait rien au jeu. C’est pourquoi 
le jeu a finalement gardé un 
aspect 2D : graphismes et ani- 
mations, réalisés en 3D, ont été 
retravaillés en 2D. Un procédé 
complexe qui explique en partie 
les délais de développement 
(deux ans et demi !). A noter 
que les armées se déplacent 
sur une carte en 3D (afin de 














influent sur 


du scénario. 


Vos actions { 


le déroulement § 


rendre compte du relief, qui 
peut se tourner dans tous les 
sens pour offrir la meilleure vue 
possible de l’action. Le jeu com- 
prend un grand nombre de 
cartes qui forment autant de 
niveaux. Enfin, une carte géné- 
rale du monde permet de suivre 
l'évolution des événements, et 
les différents moments de 
la journée, de |'aurore au 
crépuscule, sont gérés. 








Outre des graphismes d'une 
grande finesse, le jeu introduit 
des effets spéciaux 2D et 3D 
encore inconnus sur N64. Les 
pouvoirs magiques du jeu sont 
la plupart du temps l'occasion 
d'un spectacle son et lumiére 
incroyable. Ainsi, lorsqu’un trou 
noir se forme sous les pieds de 
vos adversaires et les engloutit 


/ 
L lL ,. 


a 4 


dans une autre dimension, il ne 
s'agit pas d’un béte effet 
rajouté sur les décors. Tout est 
parfaitement intégré et le sol se 
déforme. 

En début de partie, il faut créer 
son personnage. En répondant a 
un questionnaire spécifique, 
vous déterminerez la personna- 
lité de votre héros. Ensuite vous 
aurez a composer votre armée, 
en enrdlant des troupes 
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qu'un trou 
s pieds de 
s engloutit 


ision, i] ne 
éte effet 
3. Tout est 
t le sol se 


faut créer 

spondant a 
pécifique, 
personna- 

isuite vous 
tre armée, 
troupes 

























































(monstres, humains ; tout est 
bon pour la chair a canon), et 
en déterminant leur formation 
sur trois lignes. La disposition 
des hommes est un facteur pri- 
mordial, car les attaques ne se 
font pas toujours de front. II 
arrive que l’ennemi survienne 
sur votre flanc ou a revers. 
L'issue d'un assaut peut ainsi 
étre largement modifiée. En 
effet, un magicien placé en 
derniére ligne et protégé par 
des soldats 4 |'avant sera tota- 
lement vulnérable si |’ennemi 
vous attaque par derriére T 

Vos missions consisteront en 
général & conquérir toutes les 
villes d'un secteur ou atteindre 
un objectif précis sur la carte. 
En chemin, hameaux, persos, 
monstres et objets cachés foi- 
sonnent, et des batailles 
s'engagent chaque fois que 
deux armées ennemies se ren- 
contrent. A l’issue des com- 
bats, vos personnages gagnent 
(ou perdent) en expérience. 

A un certain niveau, il est pos- 
sible de passer a la classe 
supérieure. Ou bien encore de 
changer de métier (on devrait 
en compter plus d’une quaran- 
taine)... On peut terminer le jeu 
en cinquante heures environ, 
mais pour en explorer toutes 
les possibilités, il faudra y pas- 
ser quatre fois plus de temps ! 
Si un mode d'aide est inclus, 
le jeu ne devrait pas trop 
dérouter les néophytes, |'inter- 
face du jeu (carte et combat) 
reposant sur un systéme 
d'ic6nes trés facile 4 appré- 
hender. 
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ily a aussi puissant que 
les magiciens : les magiciennes. 





























Comme toy 
Vos éq) 
de con 

peuvent 
const 

ee d’élén 
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La carte 3D 
| donne une bonne 
| visibilité du relief. 
| Quant a la vue 
| de dessus, 
elle offre une 

vision générale 

de I’action. 





Le systéme 


Aad T ps TSB dicénes 
¥ ok MASH CHET, esi gale 
PSS See ie Sg) 






ay Je suppose 
ae B) que vous 

B= | aussi, vous 
comprenez 
parfaitement 
le japonais. 








Le serveur 
| VPC 

im ou c’est 
Jackpot !! 
a tout les 
coups 
FRAIS DE PORT GRATOS * 


* Pour tout achat supérieur @ 100 Francs 
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Comme toujours, 
vos équipes 
de combats 

peuvent étre 
constitués 
d'éléments 
trés variés. 
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PlayStation 





P EDITEUR : VIRGIN 


EF JAPON: N.C | L: saga Command 


& Conquer continue. 
Les affamés d'Alerte 
= FRANCE: SEPT. © 7 Rouge Soren oer anes: 
plus de missions, plus 
de cartes, plus d'armes, 
Missions Tesia fait durer 
le plaisir. Sur PC, la politique 
des extensions de jeu est 
courante. Jedi Knight, 
Quake Il, Diablo, 
mileston) Hexen II et bien 
un briefing d'autres encore 
de votre \ bénéficient d'add- 
on. Pour profiter de 
ces CD, qui offrent 
de nouvelles mis- 
sions, des niveaux 
supplémentaires ou 
des options en plus, 
il faut posséder le jeu 
y original. Sur Playstation, 

la sortie de Missions Tesla 

































Le minerai, c’est 


take Tesla en action dans le camp 


Voici quelques ution générale 


adverse : électroc 


plus rapides, 
envoyez les 
parachutistes: 


7 . impitoyable. 
minerai est imp! 
La lutte pout le ef de la guerre. 


est une grande 
premiére. Le prin- 
cipe assez génial des deux 
CD distincts — vous tuez des 
Russes ou massacrez des 
Alliés, selon que vous faites 
tourner |’un ou l’autre des 
CD — est toujours de mise. 
Quelles nouveautés dans 
Mission Tesla ? D'abord et 
surtout, vous avez 4 présent 
davantage de missions, et 
le mode Escarmouche vous 
offre plus d'une centaine 
de territoires 4 conquérir. 
De plus, le jeu étant fait pour 
ceux qui ont terminé Alerte 
Rouge en mong et en large, 
les développeurs ont pris 
un malin plaisir 4 concevoir 
des missions trés difficiles. 
Les plans sont énormes, et 
chaque mission peut durer 





plus d'une heure, avec des 
adversaires trés coriaces. 
Outre les Migs, bombes et 
compagnie, vous disposez 
de nouvelles armes, comme 
les tanks Tesla et les élec- 
trocuteurs, dont la spécialité 
est d'envoyer des décharges 
électriques sur les ennemis 
(il faut alors des centrales 
assez balézes). Coté Russe, 
les camions de démolition 
font de sacrés dégats. Coté 
Alliés, des liaisons satellite 
GPS permettent de voir la 
totalité de la carte. Bref, 
Missions Tesla s'adresse 
aux experts, a ceux qui veu- 
lent vraiment en baver. 

Gia 


La base pour construire sa base : centrale 
électrique, raffinerie, minerai, caserne et usine 
d'armement. 











L’aspect géné 
trés classique 



































La déesse apparait : 
peeneemcceuemmmm | EDITEUR : KOEI 


son aide au 
sorcier qui 
Vinvoque, 







| Un tank 
Equipé 





de : a 5 
le fer est: mporté par sa fré- Populous (Bullfrog). Les relief. II ast ainsi possible 


invincible. t = is S = 

a) 5 Soe nésie de développe- batailles se dérouleront d’abaisser'des collines, de 
lee MB ‘ ment, Koei s'attaque dans des décors touten 3D, créer des élévations ou py 
a présent au genre de Ia__ et leur issue influera sur les encore d’inonder le champ 
Ecaeicak dential dijon deseure simulation-stratégie. événements. Lors des affron- de bataille... Ainsi, les 
trés classique, Arpenter les provinces de la_tements, il sera important positions stratégiques de 
r [my Chine ancienne a la téte de bien\étudier le terrain départ peuvent se 
d'une équipe de guerriers  (dénivellations, plans d'eau, _ modifier subitement et 
et de magiciens et etc.). Grace a la 3D, on obliger les adversaires y 
>. mener bataille sur devrait pouvoir étudier la 4 adapter leur tactique. 
les hauts plateaux carte sous toutes les cou- Des séquences cinéma- 
‘ou les rives du tures. De méme, l'utilisation tiques devraient aussi 
fleuve Jaune, tel est des pouvoirs magiques est étre de la partie. 
= le programme de déterminant. Basés sur les_ L’idée est intéres- £ 
/) rejouissances que forces élémentaires, les _ sante et si la réalisa- 
promet Hoshinengi, un sorts peuvent faire basculer tion s’avére a la 
titre qui méle habilement un combat. Inutile de préci- hauteur, Hoshinengi 
=. simulation guerriére ser que prétres et magiciens _ pourrait faire bien 

re et gestion-stra- sont des alliés précieux. des adeptes. 

‘ tégie Ala Le jeu promet de sacrés Kagotani San 
retournements de situation, 
puisque la plupart des sorts 
ont une influence sur le 





























toute cette 
eau, les 
mouvements 
des troupes 
adverses 
sont trés 
ralentis. 




























La partie RPG occupe 
une large place, et des tas 
d’événements ponctuent 





Le plateau 
est subitement 








ats éi votre aventure. 
abaissé, et les eraeaies oe 
archers ennemis a fi baegeue ’ 
sont a portée. utes) Pears 
Ge la forte pixélisation 
des décors. 







Le sort de Ia colline permet 
de dresser un rempart protecteur 
devant une troupe par trop fragile. 






Quelques 
électrocuté 
] dans 
les camp5;} 
et vous sel 
© | blindés. | 














L’attaque du Phoenix 
produit une explosion 
gigantesque. 









la voiture est 
assez rapide ! 





echno Drive est un 
titre original de 
2 course 3D, qui se 


“ propose d’évaluer‘vos 


compétences en matiére 
de conduite automobile. 
Les commandes sont celles 
d'une voiture automatique : 
volant, et pédales d’accélé- 
ration et de frein. Le jeu est 
divisé en trois groupes de 
cing minijeux chacun. 
Chaque groupe sert a éva- 
luer une de vos compé- 
tences : pilotage (volant 
uniquement), vitesse 
(dosage du frein et de 
Vaccélérateur), conduite 
globale (le tout). Dans 
chaque groupe, vous choisi- 
rez un minijeu. A l'issue de 
chaque épreuve, une note 
est attribuée et votre profil 
de conducteur est établi en 





in de partie. Dans la ver- 
sion japonaise, le tout est 
imprimé sur une bande de 
apier. Dans le modéle des- 
tiné a |’exportation, |’impri- 
mante sera absente. Dom- 
mage... 

Sans étre un titre majeur, 
echno Drive se présente 
comme une attraction 
destinée a attirer le public 
éminin et les joueurs occa- 
sionnels dans les salles 
d’arcade. 





Cette épreuve consiste a parcourir 
un circuit en temps limité et en 
renversant le moins d’eau possible. 


EMORY CARD PSX 


= MEMORY CARD PSX 


son centre: 


Il faut doser 
sa vitesse 
pour rester 
dans le carré. 


Il faut éviter 
les obstacles 
en suspension. 


PR ie Ct —— 





CABLE RGB PSX. 
MANETTE PLAY EDGE 
MANETTE DUAL SHO 


KIT UNIVE 


POUR 
2: 
PRO! 


bei 
JEU) 


SONIC 3D MD. 
PINOCCHIO MI 
JEUX NEUFS N 
A PARTIR DE... 
JEUX NEUFS S/ 
A PARTIR DE... 





EAD BALL ZONE (PSX) 
DEAD OR'ALIVE (PSX) 
ERYBODY’S GOLF (PSX 


ONOA, DOOR TO PHAN 
POY POY (PSX) 


UE PARTENAIRG DE vos JEUX 


AW ESPARIIN 


STE NSS 
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OCCASIONS 


TOUS NOS JEUX SONT GARANTIS 6 MOIS 





























PLAYSTATION DUAL SHOCK.........200cc0:0000s 990F 
PLAYSTATION VALUE PACK... 
NINTENDO 64.........00000000+ 

NINTENDO 64. 


avec sacoche de transport souple 4 compartiments. 


MEMORY CARD PSX SONY......... Soin 149F 
MEMORY CARD PSX EDGE 15 BLOGS......79F 
CABLE RGB PSX 
MANETTE PLAY EDGE.. 
MANETTE DUAL SHOCK... 











PLAYSTATION 
NINTENDO 64 


ET PLUSIEURS JEUX SUR: 









































Sacoche de transport souple 4 compartiments 
wu ae te pour PSX ou N64... 59F PSX, N64, SATURN, 
ce +K7 VHS DEMO NINTENDO, MEGADRIVE, 


+CATALOGUE JEUX GB, GG 





PROMOTIONS 
JEUX NEUFS 


SONIC 3D MD... 0... eeecceeeeenerees 
PINOCCHIO MD 
JEUX NEUFS N64 VERSION JAP 








A PARTIR DE...ssecesseseseeseeseseeeses 99F 
JEUX NEUFS SAT VERSION JAP Ve 
WK PARTIR DE... ceccseerececestance: 50F | focea| PUCE UNIVERSELLE 


cee PSX SUR PLACE 
EUROPE 


ARMORED CORE (PSX) ROAD RASH 3D (PSX) | CRUIS‘N WORLD VF (N64) GALLOP RACER (PSX) 
BABY UNIVERSE (PSX) WILD ARMS (PSX) | BANJO & KAZOYE (N64) OFF-ROAD CHALLENGE (PSX/N64) 
|. BUST A MOVE 64 (N64) ALUNDRA VF (PSX) |) CHOPPER ATTACK (N64) OTHER LIFE AZURE (PSX) 

ARDINAL SYN (PSX) VIGILANTE 8 (PSX) | CHORO Q 64 (N64) POCKET FIGHTER (PSX) 
DEAD BALL ZONE (PSX) PREMIER MANAGER 98 (PSX) | CHORO Q MARINE BOAT (PSX) QUEST 64 (N64) 
DEAD OR'ALIVE (PSX) WARGAMES (PSX) } CRISIS CITY (PSX) SILHOUETTE MIRAGE (PSX) 
‘VERYBODY’S GOLF (PSX) WCW NITRO (PSX) | F ZERO X (N64) TECMO’S DECEPTION II (PSX) 
‘ORSAKEN (N64) COLIN McRAE RALLY (PSX) | GT 64 CHAMPIONSHIP VF (N64) KONAMI HOCKEY’ 98 (N64) 
= (GT 64(N6a) GHOST IN THE SHELL (PSX) } ISS’98 (N64) SUPERMAN (N64) 
KLONOA, DOOR TO PHANTOMILE (PSX) POINT BLANK (PSX) | MEGAMAN LEGENDS (PSX) WORLD GRAND PRIX (N64) 
YY POY (PSX) MOTO RACER 2 (PSX) | MORTAL KOMBAT 4 (PSX/N64) WWE : WARZONE (PSX/N64). 
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Mode de réglement : 

Pr@NOM os cec seers Chéque 

a a ee CB. 
2a ae Ville.t...eeeeeeseeeeeeneee) | Mandat 


Sta | Signature ey 
@) (1 Jeu: 305 / 1 Console: 60F)| Total a payer re (signature des parents pour les mineurs) : CRT : 


Dans la limites des stocks disponibles. Les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs 


























































La conversion 
propose des conditions de course 
plus variées. 


asp! Un jeu-PC dans 

Consoles+ ? C’est quoi 

cette embrouille ? Du 
calme ! Explications... Voici 
venir la toute premiére illustra- 
tion concréte de la nouvelle 
politique de Sega. Avec la 
Dreamcast, Sonic engage une 
politique d’invasion globale : la 
console, |'arcade et le PC. En 
effet, grace a |'interface Micro- 
soft, il est désormais facile de 
passer d'un support a l'autre. 
Développé par la section PC de 
Sega sous le controle de |’AM 
Annex, Sega Rally 2 dévoile une 
partie du potentiel de la straté- 
gie de Sega. Les photos sont 
celles de la version PC sous 








3D/fx 2 (qui accepte bien sar 
le PowerVR2) sur Pentium II et 
développée a 20 %. Une version 
plus avancée inclut déja les 
décors définitifs. La beauté du 
jeu et la fluidité des animations 








Le jeu devrait | 

étre encore 
ileursur 
console. 
























Ces images 
sont issues 
d'une version 
développée 
420 %, 


Le pont 

entre J’arcade, 
la console 

et le PC 

est bien réel ! 


sont tout bonnement a tomber 
par terre. Et si l'on songe que la 
version console devrait étre 
encore meilleure... Le jeu pro- 
pose un tas de nouveaux cir- 
cuits mais aussi de nouvelles 
voitures. La météo et le cycle 
du jour sont entiérement gérés 
—ce qui n’était pas le cas de la 





m EDITEUR : SEGA } s 


JAPON: FIN 98 77" ieee 























le monde 
duPC: 
en force, 








version arcade. Sega velit-prous 
ver ici la viabilité de sa machine 
et le bien-fondé de son incursi 
dans le monde du PC. Autre 
ment important, le jeu est 
patible avec le Force Feedback — 








(volant et joystick), la Drea 
cast aussi. Microsoft impose- 
ainsi ses extensions. sur 
deux marchés et, de son c z 
Sega ne dépense pas un-sou-en 

recherche et développemént 
Tout le monde semble y trow 
son compte ! 
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Les décors 
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“Ils ont vraiment mis la main a la patte !” 





Pye Z _ CADEAU 3 double poster burmese - beauceron 


Xs) 
or 

















e jeu le plus attendu sur 
la_64 bits de Nintendo . 


fait objet d’un dévelop- 
pement marathon. Cette fois, 
la démonstration a laquelle 
nous avons assisté était 
basée sur le théme de l'eau. 
On a pu ainsi découvrir des 
effets encore inconnus sur 
cette machine. Le morceau de 
bravoure se présente sous la 
forme d’un boss entiérement fait 
d'eau, qui n'est pas sans rappe- 
ler celui du film “Abyss”. Dans 
cette ceuvre de science-fiction 
qui usait d’effets spéciaux 
inédits, on voyait une sorte de 
serpent d'eau arpenter les 
dédales de la base sous-marine. 
Eh bien, on retrouve dans Zelda 
le méme genre de bestiole en 
guise de boss. Bien sar, les 


attaques classiques ne suffisent 
pas pour venir a bout du 
monstre,un énorme tentacule 
qui saisit le pauvre Link pour lui 
faire passer un sale quart 
d'heure. Le tentacule en ques- 
tion est trés bien animé et tota- 
lement transparent avec un fond 
bleu trés prononcé. On y voit 
méme des bulles d’air circuler. 
Le boss se tortille dans tous les 
sens sans un seul bug : la 3D 
est parfaitement fluide. Bref, 
encore du grand spectacle. 

Qui dit eau dit aussi mouve- 
ments spécifiques. Link est donc 
soumis aux forces physiques 
aquatiques. On devrait trouver 
des scénes crispantes dans les- 
quelles on avance au ralenti 
alors que les monstres, adaptés 
a l'eau, progressent rapidement. 








Link se retourne, 
car il sent une présence 
maléfique proche:.. 


Ss 
Un cavalier maudit sort 


de la peinture et 
s’attaque a Link. 


| EDITEUR : NINTENDO 


JAPON : NOVEMBRE 


Ensuite, il existe non pas un che- 
val mais tout un troupeau. Pour- 
quoi ? Nintendo n’a rien dévoilé 
@ ce sujet. Mais ce qui est cer- 
tain, c’est que Miyamoto n’inclut 


Jamais de tels éléments dans un — 


jeu sans arriére-pensée. 

Depuis la sortie manquée d’avril 
dernier, la pression monte. 
Square en est conscient et aurait 
décidé de repousser son Final 
Fantasy Vill pour janvier prochain, 
de peur d'un choc pas forcément 


a |’avantage de son titre sur 


Playstation... 
Kagotani san 





Les mouve 
dans l'eau 
trés réalist 


£99 


eee te OD 


das un che- 
peau. Pour- 
Les mouvements 


dans l'eau sont 
tres réalistes. 





son Final 
ar prochain, 
forcément 
n titre sur 


agotani san 





~~ Coul 
des lieux apparait - 
sous la forme d’un 
monstre constitué 
d'eau qui malméne 
le pauvre Link. 
Comment battre 
cette créature 
aquatique ? 


Nintendo aime 
les chevaux et | 

les a multipliés 

dans le jeu. 


En enfoneant son 
épée dans la stéle, 
Link se retrouve dans 
un lieu secret... 







































































n 3D libre a la maniére 
= d’un. Super Mario 64, 
ce Dracula 3D perpétue 
la lignée des Castlevania sur 
Nintendo 64, 
Si les graphismes semblent trés 
prometteurs, rien n'a encore 
été dévoilé en ce qui 
concerne la jouabilité. 
Or c'est bien la que 
se situe le principal 
probléme. A ce jour, 
seul Nintendo est sur 
le point de présenter 
un jeu d’aventure qui 
marie 3D et jouabilité 
impeccable, Zelda: 
Ocarina of Time. 
Nulle version jouable 
de Dracula n’a encore 
été dévoilée, mais 
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GOLT OS $45 
es 


Le fouet 
est votre 
meilleur 
ami. 





Il faut 
progresser 
vers le haut 


STATUS GOOD’ 
4 “= 


>? 
AOL: OF535 


le jeu a déja 
un fort accent § 
action-plates- 
formes. Ainsi, 
l'utilisation 
du fouet est 
primordiale 
pour se battre 
comme pour 
franchir certains piéges. Or ce 
qui est plus ou moins simple 
a réaliser en 2D prend une tout 
autre dimension en 3D. Les 
angles de caméra basculent 
pour certains passages délicats 
de plates-formes. On revient alors 
a une vue de cété classique, 
comme dans les précédents 
Castlevania. L’interface rappelle 
aussi par son apparence les 
épisodes précédents. Alors, ce 


Que cachent 
ces sinistres 
cellules ? 


STATUS FAD 
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WR eee ~ 
SOLD OF 535, 


sa 


Les fameuses roses sont toujours présentes. 


dans cette 
phase 2D. 














Dracula 3D serait un mélange de 
phases de jeu en 3D et en 2D ? 
Pourquoi pas... Enfin, le jeu 
devrait proposer plusieurs per- 
sonnages durant |’aventure. 
Mais le titre de Konami risque 
de patir de la concurrence 
du nouveau Zelda. Sur nombre 
de points, les deux titres sont 
semblables : action en 3D libre 
et forte inspiration RPG. 
Kagotani San 


L’interface reste la méme, histoire 
de ne pas trop décontenancer 
les aficionados. 














présentes. 


élange de 
ten 2D ? 
n, le jeu 
ieurs per- 
aventure. 
mi risque 
currence 
Ir nombre 
tres sont 
1 3D libre 


hi 
tani San 
1e, histoire 
jancer 
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ET DECOUVRE 
Ou nothe cahier special Jeux, 14 pages 


| & ities Pes V0} lt aa. 





En vente aujourd'hui chez ton marchand de journeux 













e génial créateur 
Li: Earthworm Jim et 

de MDK esi de retour ! 
Wild 9 est le dernier jeu de 
David Perry et, pour I'occa- 
sion, il revient 4 ses pré- 
miéres amours : la plate- 
forme. Dans Wild 9, vous 
incarnez un héros sans peur et 
sans reproche, dans le genre 
brave et baraqué, dans un monde 
futuriste dans le genre glauque. 
Les déplacements s'effectuent 
comme dans Pandemonium 
et Klonoa : le héros se déplace 
sur des rails, de gauche a droite, 
comme dans un jeu 2D, mais 
les décors et personnages sont 
en 3D, avec changements de 
perspective a la clé. Le but de 
Wex (notre héros) est de sauver 
ses huit compatriotes capturés 
par un grand méchant dénommé 
Karn. Pour avancer, il faudra 
souvent chercher des clés, 





planer au-dessus des ventila- 
teurs et récolter 100 piéces 
(comme dans un jeu de plates- 
formes classique). Parfois, 
il faudra carrément escorter un 
personnage vers la fin. du niveau. 
Equipé de -roquettes, grenades 
et autres missiles (tout cela est 
trés classique), Wex utilise aussi 
une arme qui s'appelle le “Rip & 
Glove”. A l'aide de ce gadget, 
il peut “attraper” des ennemis 
avec un jet d'électricité, et 
les balancer 4 sa guise, afin 
de les assommer. Il pourra 
aussi les jeter sous un rouleau 
compresseur, sur des pics, 
dans des hélices géantes ou 
au milieu des flammes, toutes 
actions ponctuées d'atroces cris 
de douleur. De plus, avec le Rip 
& Glove, il pourra s'accrocher 
a des poulies, et sauter encore 
plus haut, soit en se balancant, 
soit en appuyant sur le bouton 


Certaines séquences 
viendront agrémenter 


— Se Sa eg a Et — a —) 


Votre Rip & Glove vous permettra 
également de vous accrocher. 

























de saut au bon moment. Wild 9 
est donc un jeu trés gore, et 
si cynique que l'on se surprend 
@ rire de notre propre sadisme. 
On pourra savourer cette tuerie 
tout au long des 15 niveaux. 
Pour I'instant, le jeu 
n'est finalisé qu'a 
50%. Et a ce stade, 
l'animation du per- 
sonnage principal 
est déja fluide. De 
plus, les décors 
sont réussis, méme 
si les couleurs sont 
dans des tons trés 
sombres. A surveiller 
de prés, donc. 














Avec Fighting Forc 
prépare-toi pour le 
du beat them up. 

de combat en BD ¢ 
tunien as jamais 


les phases de plates- 
formes classiques, 

comme cette course 
en jet-moto. 
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Vous pourrez déplacer 
les objets a l'aide 

de votre rayon, ou 

les pousser a la force 
des bras. 


Yous power acquérir sép 
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Retrouve la plus grande star 
des jeux vidéo pour de nouvelles 
aventures. Lara part a la recherche 

de la Dague de Xiang, et devra 
affronter la mafia italienne 
et chinoise... 
Avec Fighting Force, 1 
prépate-toi pour le grand retour 
du beat them up, Un jeu 4 
decombat en 3D comme 
tunen as jamais vu, 


nN 
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éri 942 et 1943 
= on 4, La sétie des 1942 
SE tas de shoots verticaux. 


l'instar-de Namco avec 
A: Museum, Capcom 

racle ses fonds de 
tiroirs pour nous les resservir. 
sur Playstation, histoire de 
se faire un peu de sous. Avec 
es titres-mythiques qui sont 
révus, les nostalgiques vont 
étre aux anges ! Quant aux plus 
jeunes, ils vont enfin découvrir 
es titres qui ont fait la jeunesse 
d'AHL (et ca remonte loin...). La 
série des Capcom Generation 
sera décomposée en cinq opus. 
Le premier regroupera 1941, 
1942, 1943 et 1943 Plus. Ces 
vieux shoots verticaux qui, jadis, 
ont fait des heureux dans 
es salles d'arcade et sur la 
PC-Engine, se retrouveront sur 
Playstation. Le deuxiéme volume 





accueillera la-série 
des Ghosts n'Goblins 
et Ghouls n’Ghosts. 
Ces jeux de plates- 
formes @ l'ancienne, 
qui mettaient en 
vedette le roi Arthur 
dans un monde 
médiéval-fantastique, 
constituaient l'une 
des premiéres séries 
a utiliser des armures 
différentes ainsi que 
plusieurs armes de jet. 
Le troisiéme volume 
regroupe des jeux un peu moins 
connus: Son Son (1984), Vulgus 
(1984), Higemaru (1984) et 
Exed Exes (1985). Le quatriéme 
regroupera Gun Smoke, Mercs 
et Commando. Enfin, le dernier 
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| Generation 2. Vite, une armure ! 
Arthur meurt a la premiére touche 


SETAC 
Suey | 


comprendra les premiéres 
versions arcade de SF ll, a 
savoir Street Fighter Il, Street 
Fighter {| Championship Edition 
et Street Fighter |] Turbo. 
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Spravie 
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Capcom Generation 1. Dans 1943, 
vous pilotez des vieux coucous de 
la Seconde Guerre mondiale. ~ 


BON DE C 
Réf./Non 


HS9 / 450013 
WHS8 / 450008 
BHS7 / 450009 


gS / 450007 
H4S3 / 450006 


™ : 
: | int mon réglement de : 
les bases | ore 'd Consoles + £5) chi 
de la baston & A arte bancain aa 
: , € 
d'aujourd'hui. \ é ile expire, dont voici le 
Souvenirs, \ Piration de ma carte : 
souvenirs... 
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Generation 5. 
Street 
Fighter Il 
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Un daiiphin qui nage 
dans ‘une forét... Encore 
un euphorisant ? 























Ne Zoey 


de diamants ? 





prés Parappa The Rap- 
per, Spice World, Kula’ 


World et Kurushi, Sony 


continue sur sa lancée de - 


jeux musicaux. Cette fois-ci, 
Sub vous propose de mixer 
des tas des sons, dans 
des environnements 
“space” et planants, 
avec pour seul guide 
un dauphin. Aux 
commandes de ce 
mammifére marin, 
vous évoluez dans un 
immense océan. 
Quelques warp zones 
disséminées ca et la, repré- 
sentées par des grosses 
pierres, vous transportent a 
chaque fois dans un univers dif- 
férent, avec sa propre musique, 
son rythme, ses bruitages et 
ses décors. Ensuite, vous mixe- 


~ On peut remixer-les musiques. 


Chaque piste est représentée par un objet sur le PORES 





rez a loisir les mélodies avec 
une grande liberté : vous pour- 
rez enchainer, sampler, répéter, 
varier le ton et la vitesse, chan- 
ger les morceaux a votre guise. 
A la fin du mixage d'un nouveau 



























morceau, d'autres warp zones 
s'ouvrent a vous. Le mélange de 
tous ces éléments donne un 
environnement trés "new age", ~ 
plutét dépaysant. Malgré les — 
apparences, on est loin de Trea- 
sure of the Deep, et finalement 
plus proche du principe de Spice 
World. Sub est done a jouer a 
téte reposée, dans le calme. Il 
n'y a pas de défi a proprement — 
parler, il s’agit plutét de se lais- 
ser porter, relax, en découvrant 
des nouveaux décors toujours 
plus zen, entre les foréts, les 
cristaux et les poissons. 


apparaissent 
al'écran. 
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HOTLINE 
ous les mercredis de 14h a 18 


ponse dans la 1/2 heure 
outes vos questions 










varp zones: ~ 
mélange de 
donne un — 
"new age", 

Malgré les 

oin de Trea- = 

-finalement 

pe de Spice - 

c a jouer a 

le calme. Il 
proprement 4 

- de se lais: 
découvrant 
rs toujours =~] 
foréts, les 

ns. 
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lors que le Japon vit neur de Pocket J 
A au rythme des. Monsters). Par- 
monstres de Nintendo, tant avec un seul 

la saga Game Boy s'appréte monstre en poche, 
a débarquer en septembre il va falloir en 
prochain aux USA et en réunir un maximum 
Europe. Un RPG d'un genre et mettre sur pied 
un peu particulier... Vous une équipe de choc. 
incarnez un jeune homme qui Le jeu reste cepen- 
va se voir attribuer le titre de dant un RPG, et un 

“Pokemon Trainer” (entrai- véritable scénario 
sert d’ossature a 
‘aventure. Tous les ™ 
villages sont basés sur 
e méme modéle. On a un 
“Poke”, batiment ot l’on peut 
faire reposer ses monstres 
pour les soigner. On peut aussi 
consulter un ordinateur possé- 
dant des sortes d'adresses 
nternet des personnages prin- 
cipaux du monde de Pokemon 
pour commercer. Et n’oublions 
pas le bureau de connexion, qui 
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(ordinateur, 
seconde Gar 
découverte d 
a un affronte 


nier cas, so 
son appatitio 
choix battre 
capturer (il 1 
de Monster 
mer), soit il 
défi lancé pa 
l'on fait face 
ll est alors ir 
permet de jouer en Link avec *<~ les Monster 
une seconde Game Boy. Dans “ de"vos mons 
le magasin, vous pourrez ache- ie ou sous |’em 
ter des potions et les fameuses ennemi, vous 
“Monster Balls”, nécessaires cer par un a 
pour capturer les monstres. —— jeu réside dé 
Enfin, il y a le Gym, le batiment —} tion d'une éq 
qui abrite le Pokemon Trainer : sembler 151 
local. En entrant dans le Gym, =~ rents mais on 


6 dans une & 
stocké dans 
Poke. Il faut « 
l'ordre d'appar 
C'est pourquc 


on le défie. On acquiert des 
monstres par le commerce 








de connaitre 
S chacun pour 
=. tiques. Ainsi, 











Vous étes 
repéré et 

un duel va 
commencer. 


IIL RORY ET DITTSHNTTER IL 


Ana a décidé de mettre ses 747 
a l'effigie des monstres 
de Nintendo. Du jamais vu ! 



















































Le monstre est affail est temps de lancer une Monster Ball. 








n Link avec 
e Boy. Dans 
jourrez ache- 
2s fameuses 
nécessaires 
; monstres. 
_ le batiment 
mon Trainer 
ans le Gym, 
cquiert des 
commerce 


















(ordinateur, liaison avec une 


seconde Game Boy), grace a la 
découverte de capsules ou suite 
a un affrontement. Dans ce der- 
hier cas, soit un monstre fait 
son apparition, que l’on peut au 
choix battre ou affaiblir pour le 
capturer (il faut alors disposer 
de Monster Balls pour l’enfer- 
mer), soit ils sont issus d’un 
défi lancé par un adversaire, et 


~ l'on fait face a |'équipe adverse. 


ll est alors impossible d’utiliser 
les Monster Balls, mais si |'un 
de vos monstres est trop faible 
ou sous |’emprise d'un pouvoir 
ennemi, vous pouvez le rempla- 
cer par un autre. Le secret du 
jeu réside dans la bonne ges- 
tion d’une équipe. On peut ras- 
sembler 151 monstres diffé- 
rents mais on peut en gérer que 
6 dans une équipe. Le reste est 
stocké dans |'ordinateur du 
Poke. || faut ensuite déterminer 
l'ordre d’apparition des monstres. 
C'est pourquoi il est important 
de connaitre les pouvoirs de 
chacun pour élaborer des tac- 
tiques. Ainsi, un premier Poke- 



























mon pourra endormir ou paraly- 
ser |’ennemi avant de céder la 
place a un second Pokemon qui 
l'achévera. En cas d’intrusion 
dans le Gym d'un Trainer local, 
il vous faudra affronter ses 
hommes les uns aprés les 
autres avant de l’affronter en 
personne. Autant dire que vous 
devrez bien vous y préparer. 
Sachez que les monstres 
gagnent en expérience au 








rythme des combats et peuvent 
se transformer deux fois pour 
acquérir leur apparence finale. 
Les attaques et pouvoirs évo- 
luent en paralléle. Les niveaux, 
trés vastes, cachent une multi- 
tude de bonus : ainsi la canne 4 
péche qui, sur le bord de mer, 
permet d’attraper des monstres 
aquatiques. Par endroits, des 
reliefs barrent la route. En ac- 
quérant des pouvoirs ou des 
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Les boules : 
représentent y 
les monstres. 
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objets, on pourra les passer par 
la suite, Qui dit Game Boy, dit 
Link. Il existe pour le moment 
trois versions du jeu (rouge, 
vert, bleu), identiques 4 80 %. 
Le reste se compose de 
monstres propres a4 la version 
du jeu. Dés lors que le joueur 
veut réunir tous les monstres, il 
devra se battre avec un ami ou 
échanger des monstres. 
Kagotani San 
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retour. L’éditeur, qui fait - 
feu de tout bois, nous 
~ propose un clone de Pocket 


A oe prépare son grand 













appétits. Dans Dragon Seeds, 
il s’agit de trouver un maxi- 
mum de dragons, de les éle- 
ver et de les faire combattre. 
Jaleco propose évidemment 
quelques innovations. Ainsi, 
durant les combats, vous 
donner vos ordres 
a |’animal. 





Ensuite, le jeu montre sous 
forme d'animation le résultat 
de votre choix tactique. II faut 
donc bien anticiper les réactions 
de votre adversaire. Cela vaut 
pour les modes de jeu Scénario 
et Versus. Un dragon battu est 
un dragon mort... Second point 
marquant de Dragon Seeds : le 




















Memory Card Battler. A chaque 
fois que vous vous servez d’une 
carte mémoire pour sauvegarder 
une partie, le jeu constitue une 
équipe secréte de trois dragons 
et la sauvegarde. La 
composition différe a 
chaque fois. L’option 
Memory Card Battler est 
accessible dans un lieu 
précis du jeu ou 
en mode Versus. 
Les combats se 
a déroulent 
| ensuite de la 
facon suivante. 
Uordre d’appa- 
rition des dra- § 
gons est fixé 
par le jeu. Pour gagner, 


Le bar est un lieu 
de rencontre 
incontournable- 















Ici, on préléve des cellules 
pour cloner ses bébétes... 


L’animation 
du combat 
démarre 
une fois les 
commandes 
entrées. 


wine 








il faut battre ses trois adver- 
saires. Un dragon continue 
le combat jusqu’a sa défaite. 
S'il gagne le combat, il passe 
au dragon suivant en récupérant 
50 % des points de vie perdus. 
Outre le mode Vs et le Memory 
Card Battler, Jaleco a incorporé 
d’autres modes en Link. Dans le 
Gamble Battle, avant le combat, 
vous pariez des 
éléments d’équi- 
pement (armes, 
protections...) 
; et dans le 
Dragon Trade, 
on peut méme 
% monnayer ses 
monstres. 
Kagotani San 






















Le dragon peut util 
le “reflector” pour: 


yoteger. 
















Clone 
ses dragon 
perm 
d’obtenir c 
bétes | 

fe 

















eut utiliser 


eu important. ; on 
u impo: Le dragon P 758 


“fe “reflector” pou 
= proteger. 


oo 
i, 
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Les deux 
adversaires 
entrent leurs 
commandes en 
méme temps. 


rois adver- 
continue 
sa défaite. 
at, il passe. 
récupérant 
ie perdus. 
le Memory 
a incorporé 
ink. Dans le 
le combat, 
ariez des 
nts d’équi- 
ent (armes, 
tections...) 
t dans le 
agon Trade, 
peut méme 
onnayer ses 
nstres. 
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Lésmenaces 
viennent 
de partout ! 





pike est chargé de 
Gece le genre 

du beat’em all. Souve- 
nez-vous des heures passées 
sur Final Fight a latter fréné- 
tiquement tout ce qui bouge. 
Alors que ce type de jeux 
avait quasiment disparu sur 
32 bits, I'AM2 nous propose 
un jeu au goiit de revenezy. 
Fini la 2D, bonjour la 3D 
sauce Model 3 Step 2 ! Vous 
devez délivrer la ville de 
l'emprise d'un puissant gang. 
Pour ce faire, vous devrez 
araser les rues a la seule 
force de vos petits poings. 








Cette premier 
Model 3 Step 


e version sur 
2 semble superbe. 


Spike s'inspire assez largement 
du théme de Street of Rage. 








Vous pourrez quand méme 
ramasser divers objets en 
route pour vous en servir 
comme assommoir. Vous 
récupérerez également les 
armes sur les enneiis, et si 
vous vous trouvez vraiment 
démuni, attrapez un adver- 
saire et balancez-le sur ses 
copains ! Bref, aucune régle 
dans ce jeu. Tout est bon pour 
vaincre l’ennemi. Par contre, 
rien n’a encore été dévoilé sur 
la destruction de décors. 

Le jeu est en 3D, avec un 
rendu dont seul le Model 3 
est capable. Chaque niveau 
correspond a un endroit 
précis de la ville (entrepéts, 
centre commercial...). Si les 
combats se déroulent a la 
maniére d'un Virtua Fighter, 
il semble qu’on pourra se 
déplacer dans les décors sui- 















vant des commandes analo- 
giques gérant l'espace 3D a 
360 degrés. A noter que les 
coups et les voix sont repris 
directement de VF3. Normal, 
car une bonne partie de 
i'équipe de VF a travaillé sur 
Spike. Culture d’entreprise ! 
Et ce n’est pas tout, car 
l'AM2 nous offre une grande 
premiére: la possibilité de 
jouer & quatre joueurs en 
méme temps. Les bornes 
sont alors connectées par un 
cable de fibre optique (au 
débit trés rapide !), Chaque 
personnage suit son chemin 
différent, mais le jeu propose 
aussi de nombreux passages 
communs. Alors, nouvelle 
série 4 succés en vue pour 
Sega ? Réponse dans les 
salles d’arcade... 

Kagotani San 
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Répéte, si t'es un homme... 
























A deux, jouez 


au freesbee 
avec un 
ennemi ! 














































L’héroine 
posséde 

les méme: 
attaques que 
Shara dans VF3. 


La satisfaction 
du travail 
bien fait. 


A deux, jouez 

au freesbee ~ 

avec un 

ennemi ! Vous pouvez concentrer 
votre énergie pour asséner 
un coup puissant. 


Dégagez le 
passage a coups 
de chaine. 





L’héroine 
posséde 

les mémes 

- __ attaques que 
~ Shara dans VF3. 
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amco frappe trés fort ! 
L’arme pénétre Soulcalibur est un 


dans le sol d : houveau jeu de baston 
pour transpercer : ‘ qui fait suite au déja célébre 
Vonnermt: Soul Edge. De nouveaux 
ALS : personnages, des coups 
spéciaux monstrueux, voila 
qui va calmer bon nombre 
de ses concurrents. Dernier 
jeu de combat 3D en date chez 
Namco, Soulcalibur est chargé } 
de relancer la marque sur le f i sans étre 
marché de l’arcade. Au premier q " Voici un jo 
abord, le jeu semble plus fin monde ; se 
Ivy posséde une Sraphiquement que son grand j b hex “ sont utilisés 
arme polymorphe, frére et un peu plus abouti que \ z et des com 
trés pratique. Tekken 3. Certes, les mouve- , g boutons pet 
ments et les Combos sont trés des prises ¢ 
rapides et bien animés, mais f } —féepétés su 
les décors ne sont cependant ; Xs ci borne perm 
pas trés complexes. En effet, ; ee son personr 


le fond de |’écran est constitué huit directic 
une attaque 


=caractére se 

déplacement 

-dans un es 

| | | de Namco s 

“a — ae ] du Ehrgeiz « 

we ene propose de | 

analogiques. 

de plusieurs plans 2D simulant © ~ Autrement, § 

un effet 3D, et |’aire de combat [ ~ son lot de nc 
est quasiment tout le temps 

la méme : une surface plane. iS... / 

A ce sujet, on peut regretter i j versions du_ 

la disparition du décor avec Japon, USA 

les herbes hautes du premier \ L haise traduit 

Corée (ou le 

emplacé par 

Royaume-U1 

de nunchaku) 

Namco mise 


Une vue 
imprenable ! 


‘Sur Ce titre. 
= Mest vrai 
£4 volet, si original. ‘que le premier 
On remarquera - 
un nombre assez — 
important de niveaux sur des ‘la version 
plans d'eau. Hélas, la surface dite 2.0, 
E teste tristement plane, sans — ‘avaient pe 
Du haut de ses 46 ans, Voldo vague ni remous. Dommage. 
consulte souvent le Dr Kilik En fait, |’attention a été portée. 
pour une scéance de massages. _ <r |es personnages et les effets 
spéciaux, he laissant pas trop 
de ressources pour les décors. 
Attention tout de méme, n’allez — 
pas croire que le jeu soit 
“moche", bien au contraire. 
Et dire que Okinawa En. ce qui concerne le jeu, les 
refusait 'usage des commandes sont assez simples 
armes... et on peut réaliser des Combos 





JUILLET 


t, si original: 

remarquera- 
nbre assez 
aux sur des= 


;, la surface 
lane, sans 


Dommage.- 


a été portée. 
et les effets 
ant pas trop 
“les décors. 
éme, n’allez 
le jeu soit 
ontraire. 

e le jeu, les 
5Sez simples 
des Combos 


sans étre un fondu du pad. 
Voici un jour ouvert a tout le 
monde : seuls quatre boutons 
sont utilisés, dont un de garde 
et des combinaisons de deux 
boutons permettent de réaliser 
des prises de corps. Des coups 
épétés sur le joystick de la 
borne permettent de déplacer 
son personnage dans une des 
“huit directions afin d’ésquiver 
une attaque. Cela procure un 
*caractére semi-analogique aux 
déplacements des combattants 
dans un espace 3D. Le jeu 
de Namco se distingue en cela 
du Ehrgeiz de Square qui, lui, 
propose de réelles commandes 
analogiques. 
Autrement, Soulcalibur propose 
son lot de nouveautés : niveaux 
inédits, personnages tout beaux 
tout frais... A noter que quatre 
versions du jeu sont prévues : 
Japon, USA (version japo- 
Naise traduite en anglais), 


--Corée (ot le samourai sera 


remplacé par un autre perso), 
Royaume-Uni (pas 
de nunchaku). 
Namco mise 
beaucoup 
Sur ce titre. 
IF est vrai 
que le premier 
volet et son 
€volution , 
fa version 
dite 2.0, 
Navaient pas ren- 
contre grand succés 
€n arcade. Cette fois, 
profitant de la 
Popularité aquise par 
0ul Edge sur Playstation, 
diteur espére bien réaliser 
faz de marée comparable a 
lui que Tekken avait provoqué, 
S habitués des salles d’arcade 
N Souviennent. 
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Une chose est certaine : Namco aime le grand spectacle. Avec Soul- 
caliour, le joueur en'prend plein les mirettes, Effets de transparence, 
lissage de textures magnifique, fluidité des mouvements... J’en passe 
et des meilleurs. 


Taki transperce 
‘Astaroth a l’alde de 


Ses deux katanas. 
Une jambe 


de Taki, c’est 
aussi efficace 
qu'une arme 
Disons que certains blanche. 
4 Namco aiment bien 
Virtua Fighter. 


Astaroth 

ést d'un style 

trés bourrin, 
redottable.:. | 


Un'bon jet de 
lance-flammes, 
¢’est toujours 
Matrant f 


Nightmare a des 
arguments trés 
tranchants... 





pres avoir épuisé 
la série des Street 
Fighter, et bientot 


celle des X-Men et super- 
héros de Marvel, Capcom, 
le roi de la baston, se 
décide a renouveler son 
fonds de commerce avec 
un nouveau titre tire de 
arcade, Rival Schools. 

Comme son nom I'indique, 
ce Jeu met en compétition 
différents lycées japonais. 
Parmi les combattants, on 
retrouve des joueurs de 
base-ball, des footballeurs, 
des petites sailors, des 
fulios, et des tas d'autres 
caricatures de la faune 
lyeéenne nippone. On compte 
ainsi 14 persos de base, 
auxquels viendront s'ajouter 
quelques combattants 
cachés. En arcade, Rival 


Schools reprend le bon 
vieux principe de X-Men 
Vs Street Fighter, avec des 
équipes de deux complices 
qui peuvent s’entraider en 
exécutant, par exemple, 
des Furies en duo, ou en se 
redonnant de |'énergie en 
s'embrassant (seulement 
pour les filles). Pour gagner, 
il faut done connaitre les 
combinaisons entre les deux 
combattants, afin de profiter 
au maximum de leurs 
talents respectifs. 

La borne Rival Schools brille 
par ses graphismes de folie, 
sa maniabilité exemplaire 
et ses enchainements déli- 
rants. Sur Playstation, le jeu 
devrait faire des étincelles. 
Espérons que le principe 
des combats en équipe sera 
conservé a l’identique, et 


Lors des chopes, l’angle 
de vue est vertigineux. 


Comme dans 


X-Men Vs Street Fighter, 
certaines Furies se font 


Les jeunes 

“| demoiselles 
combattent 
dans des 
tenues trés, 
trés sport, 
dites donc... 


a deux. 
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non pas comme dans X-Men 
Vs Street Fighter, ol le 
coéquipier, un peu vache, 
n'intervenait que de facon 
ponctuelle au cours de 
l'affrontement. Enfin, il ne 
faudra pas s’étonner si on 
voit bientét débarquer un 
Star Gladiator Vs Rival 
Schools. Capcom serait bien 
capable de nous pondre un 
titre dans le genre... 








Ce genre de co! 
de faire trés, tr 





Ef voila le travail ! Ca se passe 
de commentaires. 


Les effets de lumiére 
"| sont spectaculaires, 
surtout lors des Furies. 


Ce genre de coup a pour coutume 
= de faire trés, trés mal... 


Les bisous : 

tien de tel pour 
récupérer de 
Vénergie ! 





prés l’échec 

cuisant de sa 

série Cyber- 

boots, Capcom’ sort 
Kikaio, un jeu de 
combat 3D (comme 
Cyberboots) qui met 
en scéne des robots 
(comme Cyberboots) ! 
Dans la série “je recycle 
mes routines de programma- 
tion et mes méchas”, ce 
nouveau titre de combat rap- 
pellera des souvenirs aux 
quelques joueurs qui ont 
acheté Cyberboots 3D. 
Heureusement, ils ne 
sont pas bien nom- 
breux. En revanche, les 


s\ amateurs d'animés 
nippons sont moins 
rares, et il reconnai- 
tront sans peine le 
design de célébres 


Ce gros 
robot 
tout droit 
sortide 


robots des séries nippones. 
Capcom n’a pas lésiné sur 
le plagiat, et ses sources 
d’inspiration sont multiples : 
“Super Robots”, “Evange- 
lion”..., tout y passe. Cap- 
com s'est arrangé pour que 
ses persos sojent suffisam- 
ment ressemblants pour 
appater le chaland. 

Outre son air de déja vu, le 
jeu n’innove pas vraiment. 
On note la présence d'un 
mode Duel, une épreuve de 
force entre deux combat- 
tants facon Samurai Spirits. 
Les robots se retrouvent au 
milieu d'une aréne et mesu- 
rent leur puissance dans 
une sorte de bras de fer. Et 
on remarque au passage 
que les décors sont assez 
pauvres et les graphismes 
pixélisés. Bah, on peut tou- 


jours espérer une version 
finale un tantinet plus jolie... 
Les coups spéciaux sont de 
la.veine de ce qui se fait de 
mieux dans le monde des 
robots de |’animation japo- 
naise. C’est aussi |'occa- 
sion d'un assez chouette 
zoom sur |'action, a la 
maniére de Tekken 2. 
Pour assurer quelque suc- 
cés a son titre, dont on peut 
d’ores et déja prévoir |'adap- 
tation prochaine sur 
console, Capcom s'appréte 
@ produire un animé pour la 
télévision japonaise. || faut 
dire que la séquence d’intro- 
duction du jeu ressemblait 
déja a une bande-annonce... 
Mais cela estil vraiment suf- 
fisant pour éveiller l’intérét 
des joueurs ? 
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Chacun de 
vos coups 


donne lieu 4 
de superbes 


Cyberboots 


attaque 


son ennemi 


@ coups 
de vrille 
géante. 


effets 
spéciaux. 





La forte 
connotation 
japonaise 
du design 
réserve 

le titre 
pour 

le marché 
nippon. 


Pas de pitié contre bou-boule, une des progénitures 
de I'énorme pandouille... Mécanique et gras ! 
















































chaque année son 
A« of Fighters, Cin- 

quiéme volet de la 
série, cette mouture 98 est 
peut-étre le dernier épisode 
d'une saga qui s’essouffle... 
Autant vous prévenir de suite, 
KoF’98 ne présente quasiment 
rien de nouveau. || fait un peu 
office d’épilogue a un scénario 
débuté par |'édition 94. SNK 
présente son jeu comme une 
sorte de synthése de la saga 
destinée a clore en beauté un 
glorieux chapitre de son histoire. 
Le jeu obéit aux mémes régles 
que KoF'97. A noter deux inno- 
vations de jeu, cependant : en 
mode Advanced, on accéde a 
un niveau d’énergie supplémen- 
taire a chaque fois que |’on 




































perd un personnage. Ainsi, des 
trois niveaux de base, on arrive 
a cing quand il ne reste plus 
qu'un combattant dans son 
équipe. Dans le mode Extra, le 
temps de charge de sa concen- 
tration d’énergie (A + B + C) se 
raccourcit a chaque fois qu'on 
perd 4 nouveau un personnage. 
Cela donne un petit avantage 
au joueur en difficulté. Les ren- 
versements de situation de der- 
niére minute ne sont ainsi pas 
rares. Ah, j’oubliais : il y a bien 





Bizzare... Kim vient de réaliser un Combo démo- 
niaque et Mai et Billy, au second plan, se cachent 
les yeux comme si c’était leur compagnon qui se 
prenait tout dans Ia figure. Dréle de réaction... 


Les vétérans n‘ont pas 
pris une ride et ont 
de nouveaux coups 

spéciaux, comme cette 
photo ne le montre pas... 
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sdr de nouveaux pouvoirs... 
Quant aux personnages, on ne 
peut pas dire que le cheptel se 
renouvelle, mais au moins, il 
est au grand complet. Tous les 
combattants de la série sont 
présents : 38 personnages ! Ca 
en fait du monde ! Et la féte 
promet d’étre somptueuse, gra- 
phismes et animations ayant 
été particuliérement peaufinés, 
de méme que l’ambiance 
sonore. Bref, ce volet 98, pro- 
bable conclusion de la série, 
pourrait bien étre une véritable 
apothéose. On devrait encore 
battre des records en matiére 
de stockage sur cartouche. 

Fin de la série, vraiment, dispa- 
rus pour toujours, Chris et 
Billy? Peut-étre pas. Sous la 






forme que nous connaissons, 
c'est la fin (snif !) mais SNK se 
préparerait & attaquer une nou- 
velle génération de King of 
Fighters. 3D ou 2D ? Neo Geo 
MVS, Hyper Neo Geo ou SK-V 
Naomi ? La rumeur prétend que 
le jeu restera en 2D. Il est vrai 
que les jeux en deux dimen- 
sions ont encore de beaux jours 
devant eux... et se révélent 
beaucoup moins onéreux au 
développement. 
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Saisyu a des tech 
de celle de Kyo. 





ig lve américaine, 
complexe d’ Edin. 





UVOIrS... 
s, on ne 
1eptel se 
noins, il 
Tous les 
rie sont 
ages | Ca 
t la féte 
use, gla 
rs ayant 
eaufinés, 
nbiance 
98, pro- 
la série, 
véritable 
t encore 
| matiére 
che. 

nt, dispa- 
Chris et 
Sous la 





La charmante Chizuru contrée par l’infame Heidern. 
Remarquez qu'elle se prend beaucoup de dégats. 


laissons, 
s SNK se 
une nou- 
King of 
Neo Geo 
ou SK-V 
stend que 
ll est vrai 
x dimen- 
2auxX jours 
révélent 
éreux au 


Plus rapide | 
que son cribs Ee 
Chris ne Serait-i] pas 
un descendant 

du célébre 

Lucky (Luke) 2 










Saisyu a des techniques de ¢ 


de celle de Kyo. 
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U’équipe américaine, a droi ie cS i jebutant. é 
ipe américaine, a droite, contre I’équipe des “péres” : Kensou se fait avoir ee Fatal Fury sort la meme attaque-- 


I "Edi 
© complexe d’CEdipe n'est pas toujours cultivé Voila plus de cing ans 



























lors que le 
premier Beast 
Busters est 


passé totalement 
| inapercu au Japon, 
ea] SNK nous annonce 

j | la suite. Cela a un 
Beek! air de The House of 
the Dead... Nous 
sommes en 2009, dans 
un Tokyo qui s’étend 
désormais sur le Pacifique. 
Dans la mégapole rebaptisée 
Neo Tokyo Port Town, 


























~-Ea moto 
n'est pas 1a pour le plaisir 
-des yeux. Détruisez-la au 
plus vite. 















Ces tentacules ont 
une facheuse ten- 
dance a se déplacer 
rapidement. 


Comme dans:House 

of the Dead sur Saturn, 
l'hémoglobine est verte. 
Les zombies ne sont plus 
ce qu'ils étaient... 











une étrange maladie se 
répand rapidement : les 
habitants se transforment 
en monstres. La souche du 
virus aurait été diffusée 
partir du ISPH (International 
Specialized Pathologies Hos- 
pital). Bien sar, c’est la que 
votre boulot commence... 
Sur les brisées de |'AM4 
(Sega), SNK nous a concocté 
un titre “surprise” aux airs 
de clone. La borne est 
trés semblable 
a celle de Gun 
Blade N.Y. 
(AM3), méme 
si l’arme est 
plus originale, 
puisqu’on 
la recharge 
en actionnant 
la pompe 
(comme un 
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fusil & pompe normal). 
Un bouton permet aussi 
d'envoyer des grenades. 
Au fil des stages, on peut 
récupérer de nouvelles 
armes et des items (vies 
supplémentaires, etc.). Et 
ce n’est pas tout, on peut 
aussi augmenter la puis- 
sance de ses grenades 
(3 niveaux) : grenade, canon 
personnel, laser tiré d'un 
satellite. Le jeu est gore a 
souhait et les corps partent 
en lambeaux morceau par 
morceau comme dans le hit 
de Sega. Bref, le sang coule 
a flots ! Selon la maniére dont 
vous détruisez les ennemis, 
vous engrangez des points 
de bonus, cela permet 
une certaine émulation dans 
les parties a deux. 
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Il va falloir détruire 
chacune des parties 


Quelques bombes 
//  devraient faire I'affaire. 

















Zombies, chauves-soittis 
Vous n’avez pas déja vu - 
¢a quelque part.? ~~ 








du corps de ce monstre. 





pas déja vu 


eique part? 





Les nouveautés d’abord ! 


DYXelolU\=vat=lal excl TESA his 
chez Micromania 


les premieres images du plus grand Salon International 


du jeu video au monde et des meilleurs jeux a venir ! 


LE REPORTAGE EST DIFFUSE CHAQUE JOUR 
DANS TOUS LES MICROMANIA 



































wen PLAYSTATION ‘ bet Les OU Cautes rated 


+ LA DUAL SHOCK 00' . 
mss fecal LES NOUVEAUTES PLAYSTATION 
lans une nouvelle nouvelle dimension ! ——_—_—_—_—_=— 






— Ses. 
se . 


Lanouvelle reais des 
; simulations de rally par 
les créateurs de foka 
~ Touring Car: 8 pays, 48 etapes, 12 voitures de rally, gestion 
des dommages, réglages fechniques et réparartions, élapes nactumes, 
alas mulfiles, 5 vues différentes, Kis tis des Course... 
Vintégrale de [a simulation #! 


Un nouveau jeu de basfon aux 

enchainements rapides, aux oan 2 

praphismes époustouflants et 
Ux personnages énormes ! Un jeu innovant : contre 


k des attaques -— SS eS JES, 
; =| efairesde J : ae Un exploit technique pou ae 
combats * un jeu de réve : grap Eh : 
limites. See éfonnaniset 
Alen é realisation aoe 


clad porfaite alliés, > 
























dun savant 
mélange 












Découvrez le Catalogue | _ ere): i ee: — 
Officiel PlayStation >" * ae ce es pou an pur 
dans tous les Micromania ! ‘ : : Nes Shea aes a kauree ite 








jeu en perspective. 


4 La-simulation 



















te course du siecle __ 
‘Avec des zombies par’ GR, Yi i TURISMO™ oe 
Tous les quaire ans, le monde entier ‘ i ~ ei, des THE REAL DRIVING SiniUlgii ae lies 
elient i fle pendant 90 mn fa 4s Za ruseaux de sang Grice av nouveau kit de développement, 
is ela ca i} Ak st FASEGRTS 5 i FW | el de sacrés boss T'incroyable se réalise : en exclusivité sur 
finale lela ‘oupe au Monae: 4 i i 23 % ‘ cenouvel éisode Play Staion ‘un jeu a couper le souffle! \xa-acas= 
st le seul a vous permettre de descendre f : ee vo encore ps P alco Possédint une durée de vie fa Wg 
sur le ferrain avec le jeu officiel: Coupe du = ae : % Join dans le gore. Plus loin dans le mystere aussi, avec Gran Turismo est sons contexte un 


=| Mégahit ! Realsme,soud du détail avant 


des énigmes bien pensées et une aventure 
== graphique que cinétique, vitesse, across 2 


Monde 98. Ce jeu recrée une ambiance 
complexe, Plus loin aussi dans le game-play et la durée 


iraordinaire 
eee Le jeu officiel 








de vie, Retrouver les 


ae la Coy 
heya 5 dumonde de football —____survivaris d'une vile. Voyage ae 
eae aa ii zombifiée par un virus de (’ horreur — console ou un second joveur, 
ren mo ical i His les, ar vidéos presentées dsvatateur, Le dose ebesiniceson! de toute beauté elles nombreuses séquences fideo bien sir une gill 
pa Footix, Quiz Coupe du Monde, historique des equines. cinématigues en font un veritable film a suspense. A déconseiller aux des sensibes... esthétique. é 
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les premieres images du plus grand Salon International du jeu video au monde et des meilleurs j jeux a venir! 










“oilles les atires sont valables dans Ia limite des stocks disponibles jusqu‘au 31 aout 98, 











heauté avec de 


une maniabilité 


NOUVE 
Microm 
vos a 
PlayStatio1 


"Voir cc 


S615 1 
Tout le cat 
“02 











Tew 
du siécle 





fabuleuse, 
contexte Un 
jidu detail autant 
sse, échauftourés 


Xx a venir! 


mo 





‘ANINTENDO 64 


+ T manetie 
nouveautés NINTENDO 64 


NINTENDOS4 





La simulation de course que nous aftendions | 
Un graphisme et une animation dignes de la 
Nintendo 64 : courez sur les 17 circuits des 
«Grands Prix» officiels ! Yous aurez également le choix entre les 27 pilotes et les 27 
voitures du championnat. Ne manquez pas ce jeu incontournable 
z gen ur Nintendo 64: 


AS Plus fort que Mario 64, Banjo et 
Kazooie, le nouveau jeu de plateforme 
action arrive enfin sur votre console. fy 
incarnant Banjo 
Vours et Kazzoie ees 
loiseau, découvrez” Ag 
un environnement 3D temps réel de toute 
beauté avec des effets de lumiére 
une maniabilité hors du commun. 
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vous permettre de descendre 
surle terrain avec le jeu officiel : Coupe 
du Monde 98. Ce jeu recrée une 
ambiance extraordinaire autour de 
T'événement - 
prestigieux : modélisation des 10 stades, sbquencas vit 
présontées par Footix, Quiz Coupe du Monde, historique 
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Centre Commercial Nice-Efoile Niveau -1 - 06000 Nice 
Tol, 04.93.6201 14 


~ MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 


Centre Commercial La-Park-Dieu - Niveau I 
69003 Lyon - Tél. 0478 6078 82 


MICROMANIA LYON ST-PRIEST 


Goletie Auchan - 69800 Lyon Soint-Priest 
Tel, 047237 47.55 


MICROMANIA EURALILLE 























Centre Commercial Euralle - Rer-de-chausste 
59777 Lille - Tél. 03 20557272 


MICROMANIA LILLE V2 


Centre Commercial Villeneuve d’Aseq 
59650 lille - Tel. 03°20 05 57 58 








Centre Commercial Auchan - 62950 Noyelles-Godault 
Tél, 0321 205277 


MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 





Cenite Commercial Coro-Cormonireul 
51350 Cormonireuil - Tél. 03 26 86 5276 


MICROMANIA STRASBOURG — 
Centre Commercial Place des Halles 
Niveou Hout (Face entrée BHV) 

67000 Strashourg -Tél.03 8632.60 70 


GARANTIE MICROMANIA 


SUR TOUS LES JEUX 


Conformement ala loi informatique et libertés n°78-17 du 6 janvier 1978, vous disposez d‘un droit d’accés et de rectification aux données personnelles vous concernant, 





































































































FORSAKEN 
‘The Ultinats 360° Death Match 
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5 2) 
PC, Video-CD, Plays 


sFC et meme logiciels Macintosh, on tro 
i (aisles. 


























BOUGE PAS! 
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La Nintendo 64 se 
fleurir les jeux-NE 

































































assons sur le scéna- 
rio du jeu, qui n'est 
pas passionnant 
(votre amie a été 
enlevée par une 
affreuse sorciére qui espére lui 
voler jeunesse et beauté). 
N’écoutant que votre courage, 
vous partez sur-le-champ a son 
secours. Le jeu débute par un 
niveau d’entrainement : impos- 
sible d’y échapper. Vous y 
apprenez les mouvements de 
base de Banjo, le personnage 
que vous dirigez, ainsi que de 
Kazooie, un oiseaui que vous 
transportez dans votre sac a 
dos. Ainsi le saut périlleux 
arriére, l'attaque du bélier, le 
saut rodéo, le roulé-boulé... Par 
la suite, dans chacun des neuf 

















mondes que comporte le jeu, 
une taupe, votre amie de tou- 
jours, vous enseignera de nou- 
veaux mouvements (nager sous 
l'eau, voler, lancer des caufs, 
faire une attaque en piqué...). 
Au final, ce ne sont pas moins 
d’une dizaine de coups spé- 
ciaux que vous aurez 4 votre 
disposition. 


De ia 3D a rendre fou 
Les neuf mondes de Banjo- 
Kazooie rappellent un tantinet 
ceux de Super Mario 64. 
Monde de l’eau, de glace, 
désert... on connait. La grosse 
surprise vient de la qualité des 
graphismes. C’est sidérant. 
Jamais jeu de plates-formes 3D 
n’aura été aussi peaufiné. Le 
jeu comprend une collection de 
textures d’une rare finesse, 
étonnantes de variété, aux 
coloris trés vifs. Quant a la 
richesse des détails, elle est 
plus importante encore que 
dans Super Mario 64, 
chaque monde fourmille de 

petites animations imagina- 
tives qui font de 

Banjo ie ur 


Placez- 
us Sur cette piece 
afin 





Heo 
LEE. 


chef-d'ceuvre en la 
matiére (chute de 
feuilles, diffraction 
des rayons solaires ou encore 
éclaboussures a la surface de 
l'eau lorsque Banjo nage). 
Autre exploit, l'absence de clip- 
ping. Le moteur graphique a été 
concu de maniére que, quelle 
que soit la maniére dont on 
déplace son personnage, les 
décors s'affichent instantané- 
ment a l’écran ! A l’inverse, les 
objets et bonus, piéces de 
puzzle, ennemis et autres notes 
de musique ne s’affichent que 
lorsque la distance qui vous en 
sépare est relativement courte. 
Ainsi, si l'on se place au plus 
haut point d’un niveau et que 
l’on regarde au loin, le monde 
alentour semble vide. Cette 
programmation peut 
acheuse pour qui 
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Pour cont 
l'infame sor 
péres, |’our 
Kazooie, di 
monde en 

moult objets 
il leur fauc 
sieurs missi 
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a un jeu-be 
course...) 0 
différents er 
ter les 10 pi 
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drez 4 vole 
sont en no! 


ou encore 
surface de 
njo nage). 
nce de clip- 


que, quelle 
re dont on 
nnage, les 
instantané- 
inverse, les 
piéces de 


qui vous en 
ent courte. 
ice au plus 
eau et que 
, le monde 
ide. Cette 
ation peut 

pour qui 


Pour contrer les plans de 
l'infame sorciére, les deux com- 
péres, l’ours Banjo et |’oiseau 
Kazooie, devront voyager de 
monde en monde et récolter 
moult objets. A chaque niveau, 
il leur faudra accomplir plu- 
sieurs missions (récupérer cing 
animaux de couleur, participer 
a un jeu-bonus, gagner une 
course...) ou encore affronter 
différents ennemis pour collec- 
ter les 10 piéces d'un puzzle. 


Y ades trucs a 
ramasser partout ! 
Cettaines de ces piéces se 


trouvent parfois tout simple- 


ment au point le plus élevée du 


niveau. Une fois a 


puzzle {¢ 


Les notes de musique 
sont dix fois plus nom- 
breuses, et servent, elles, 
a ouvrir les portes des 
couloirs d’accés aux 
niveaux. Plus on pro- 
gresse dans les nivea 
plus il faut de piéces pour 
franchir les portes (l'une 
des derniéres portes du 
jeu nécessite 765 notes). 
Vous trouverez également 
des cranes d’acier, en 
nombre variable, qui per- 
mettent de se transformer 
en un animal (morse, ter 
mite, bourdon, crocodile...) une 
fois parvenu dans la hutte d 


‘sorcier vaudou. Cette tran: 





), 


Avec les fantémes verts fluo, 
le spectacle est garanti. 
Mais attention, les bougres 
sont indestructibles. 


Chaque fois 

qu'une goutte d’eau 
heurte la surface 

de l’eau, des ronds 
apparaissent et 
déforme la surface. 
Le détail qui tue ! 












































Autre niveau, autre ambiance. La caverne de Clanker est un vaste depotoir 
diobjets heteroclites. Avant d'accédet au bassin principal, il Va falloir faire preuve 
de talents d’acrobate et jouer les équilibristes sur des tuyaux rouillés. 


Gare aux vilaines 
bestioles vertes ! 
Elles sont cachées 
dans chacun des 
trous qui bordent 
les tuyaux, 


Un requin d’acier est retenu 
prisonnier des eaux du bassin. 
Ajidez-le a retrouver l'air pur dela 
surface et Otez-lui ses dents gatées. 





Visite guidée a 
Vintérieur de 
Vestomac d’un 
requin d’acier. 





aussi que des salles secrétes, 
situées en dehors des niveaux, 
ne sont accessibles qu'une fois 
que vous serez changé en un 
animal particulier et comportent 
des livres de magie, qui per- 
mettent de disposer de petits 
plus — rab de plumes rouges 
(100 au lieu de 50, ce qui per- 
met a Kazooie de voler plus 
longtemps) ou ceufs supplé- 
mentaires (200 au lieu 
de 100)... 


L’affrontement avec le boss 

final, la sale sorciére, 

est original. Avant de 

Vatteindre il faut 

répondre a un quizz ! 

Toutes les questions 
sont en rapport avec 
le jeu. Pas simple. 






Un jeu interminable 

Au final, ce Banjo-Kazooie 
s'impose comme le digne suc- 
cesseur de Super Mario 64. 
Les angles de vue sont modi- 
fiables 4 l'envi, trois vues 
arriére sont disponibles, et il 
est méme possible de placer 
des caméras virtuelles tout 
autour du duo. Si le jeu ne 
compte “que” neuf niveaux 












Les marecages ne sont pas un lieu idéal pour les 
ours ou les oiseaux, Attention a ne pas mettre les 
pieds dans les sables mouvants, cela cotite une 
dose d'énergie 4 chaque pas | Mettez des bottes 
en caoutchouc | Dans ce niveau, vous devrez vous 
transformer en crocodile. 


Cette pauvre 
tortue souffre 
de ses quatre 

pattes, Soulagez- 
la en effectuant 
un saut-rodéo sur 
chacune d’elles. 


Ce crocodile est inoffensif. 
Mais ses natines cachent 
Ventrée d'une salle secrete. 








cette année. Il satisfera les 





(Mario 64 en proposait une 
quinzaine), le temps passé a 
rechercher toutes les piéces de 
puzzle, notes de musique et 
autres cranes d’acier est consi- 
dérable. Graphiquement plus 
réussi, grace a des textures 
plus colorées et plus réalistes 
et exempt de tout bug d’affi- 
chage, Banjo-Kazooie béné- 
ficie d'animations souples 
et rapides, et des bruitages 
dignes d’un dessin animé de 
Tex Avery. Incontestablement 
l'un des jeux les plus réussis 







































plus jeu es comme les plus 












entrée des marécages est bien 
Bardée : les libellules veillent ! 





Le sorcier vaudou 

est la personne idéale 
pour tous ceux qui 
veulent vite changer 
d’apparence. 


osait une 
5 passé a 
piéces de 
usique et 
est consi- 
nent plus 
; textures 


5 réalistes 


nimé de 
ablement 
iS réussis 
sfera les 
les plus 
trentaine 
iner a 
Ss habiles 
coup plus 


NI 


(grace aux plumes d’or) 
pour ne pas se blesser. 

































































Vib Ad bikie 


Le sarcophage contient 
une piéce de puzzle. 
Mais comment 

y accéder ? 


Les objets a 
ramasser sont 
souvent placés dans 
des endroit difficiles d’accés. 











De nombreux petits 
bonshommes de neige 
vous attaqueront 
a coups de boules 
de neige. 
“B, Pas cool! 


C’est dans le chateau de sable que 
vous pourrez profiter des codes 
découverts dans les livres de magie 


mi, i des salles secrétes, 








‘Transformé en petit crocodile, _ 
Vous découvrirez hors du niveau 
"une salle secrete qui contient 
de magie. Il vous donnera © 
passe pour obtenir 
| plus d’objets. 






































Bre sont désormais 
quatre personnages 
qui vont se balader 
dans ce jeu délirant : 

deux soldats trés virils et 

deux charmantes demoiselles... 
tout aussi viriles. Leur but dans 
la vie : tirer sur tout ce qui bouge 
et libérer les prisonniers trouvés 
en chemin. En remerciement, ces 
pauvres bougres vous donneront 
des points ou des armes. Fusil a 
pompe, lance-roquettes, laser, 
homing (une arme rapide a forte 
puissance de feu) seront bien 
utiles pour venir & bout des trou- 
fions, hélicos et autres engins de 
destruction massive. L’humour 
est bien sOr omniprésent, comme 
dans la prise d’assaut des 


Les moyens de transport de Metal Slug 2 sont 
souvent trés efficaces. Si vous en avez |’occasion, 
utilisez-les et préparez-vous)a de superbes 
scenes de blast. Avion, chameau, robot, tank... 
tout est bon pour éclater les vilains. 


Un appareil d’Air 
France prend 
son envol ; 

en: visant bien, 
on doit sirement 
pouvoir 
Vatteindre. 


de ‘cet engin, 
vous allez vous 
en payer une 
bonne tranche. 


Au Moyen-Orient, 

le “eamel clug” 

est trés efficace 

pour se débarrasser 
By des assaillants: 


bivouacs ot l'on peut voir 
l'ennemi en train de faire bron- 
zette. Vous combattrez égale- 
ment a dos de “camel slug” (cha- 
meau armé), et vous grossirez si 
vous récoltez trop de bonus de 
nourriture. 


Rire et détruire 

Autre nouveauté assez amu- 
sante, de petits personnages 
viennent vous filer un coup de 
main, comme ce prisonnier lan- 
ceur de boules feu qui se rangera 
A vos cétés le temps d'un niveau. 
Parfois, une fille munie d'un sac 
@ dos va renflouer vos réserves 
d’énergie. Les nombreuses 
phases avec conduite de véhi- 
cules — chameau, tank, robot, 


avion — sont trés sympa. Ces 
divers moyens de transport se 
révélent trés pratiques pour 
détruire certains boss ou passer 
des phases de jeu difficiles. Ca 
va vite... on détruit tout, on 
s’amuse, on saute de plate-forme 
en plate-forme, seul ou a deux. 
Bref, c’est de l'arcade dans toute 
sa splendeur. Parfois, l’animation 
ralentit un peu, mais si l’on prend 
en compte le nombre parfois affo- 
lant de sprites a |’écran ou 
encore la taille conséquente des 
boss, c’est tout a fait pardon- 
nable. Le jeu est coloré, marrant, 
rapide, vraiment on ne s’ennuie 
pas une seule seconde. On 
pourra néanmoins reprocher au 
jeu sa courte durée de vie, méme 
si le dernier niveau s'avére trés 
dur. Metal Slug 2 est a découvrir, 


Le dernier niveau: adi 
superbe effet de disto: 
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A deux, on est t 
plus efficaces, 


npa. Ces 
nsport se 
ues pour 
ou passer 
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tout, on 
ate-forme 
u a deux. 
Jans toute 
‘animation 
l'on prend 
arfois affo- 
écran ou 
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it pardon- 
3, Marrant, 
> s’ennuie 
Inde. On 
rocher au 
vie, meme 
avére trés 
découvrir, 
sseurs de 
touche le 
fait pas le 
ou Real 
, joueurs 
gatés, 




























Pi iissos 
Ro 


En Asie, si vous 
prenez trop de 
bonus de points, 
votre perso grossit 

























et ses projectiles 

i e aussi. Il devient 
Toujours plus gros... toujours plus beaux, les bosscos ne plus lent et moins 
yous feront pas de cadeau. Parfois, vous pourrez facile a contréler. 
emprunter un vehicule pour augmenter Votre mobilité En revanche, 
et votre puissance, Ne laissez pas passer cette chance. son tir devient plus 


puissant. 


Le tout premier maitre des lieux 
Ne) vous posera pas trop de 
problémes, et encore moins 
Si vous étes a dos de chameau. i i a ; , Ml pein 
Le deuxiéme boss Se - et ¢a bronze 
est une énorme : . sans se douter 
@ueule métallique qui : ; Ss if de rien. | 
Vous force a monter ie ats E se = i = Ce bivouac 
de'plus en plus haut er ‘ ir : $3 a a cesser 
et a tirer vers le bas. 3 2 3 cae. d’ exister dans 
: les délais 
les plus brefs. 
Sentinel versus, un 4 : 3 : Chargez ! 
monstre de technologie. : é 



















































Liarme 

devastatrice 

de ce monstre 
...| de meétal est 

tout simplement 

magnifique, 

et c'est rien 

que pour vos 

mirettes. 


4 S650 IS lancent des potions 
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A deux, on est toujours FE & 
plus efficaces. ; LES PLUS 





+ Les véhicules, 

+ Des boss énormes. 

+ Des graphismes 
magnifiques. 

#-Un humour 
décapant. 





LES MOINS 


+ De nombreux 
ralentissements. 

= Une durée de-vie 
uit pemtimitée: 
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unar, Silver Star Story 
est le premier épi- 
sode d'une trilogie 
bien connue des pos- 
sesseurs de Megadrive 
et de Mega-CD. Comme c’est un 
titre relativement ancien, son 
systéme de jeu n’est pas révolu- 
tionnaire, mais il se révéle assez 
simple d’accés dans la gestion 
des combats et des objets. Le 
mode de combat automatique 
est en outre trés pratique pour 
éviter de se prendre la téte avec 
es affrontements faciles. De 
plus, lorsque vous voulez acheter 
une nouvelle arme ou une 
armure, une fléche (vers le haut 
ou le bas) vous indique si vous 
aites une bonne affaire. La prise 
en main de Lunar ne pose donc 
pas de probéme, méme en tong. 
Mais n’allez pas croire que le jeu 
est facile pour autant = 














Sj le jeu occupe tant de place, c'est tout simplement 


a cause de la durée des dessins animes. ll y ena 
facllement pour plus d'une heure en plein écran, et 


leur qualité est digne des meilleures OAY ! 





| vous 
audra-prés de trente heures . 





La carte du monde est trés 
vaste et, comme dans Wild Arms, 
ily a une cité volante. 


pour en faire le tour, car dans 
l'ensemble la difficulté est assez 
élevée. Le monde est plutét 
ouvert et, soyons clair, vous allez 
forcement galérer un minimum 
(voire un maximum) dans la 
recherche des prochains endroits 
a explorer. 







Comment dit-on 
relookage en japonais ? 
jeu est bourré de dessins ani- 
lente qualité. La ver- 
avait déja subi un 
okage au niveau des 
} . La version Playsta- 
est encore un petit peu au- 





dessus. Bref, vous aurez droit a 
un jeu graphiquement remis au 
gotit du jour et pas a une vieille- 
rie a peine dépoussiérée. Petit 
point négatif, comme pour tous 
les RPG sur Playstation, les per 
sonnages ne parlent pas ou trés 
peu, les dialogues sont unique- 
ment écrits, et en japonais de 
surcroit. De méme, les digitalisa- 
tions et les bruitages auraient 
mérité d'étre plus soignés. Mal- 
gré ces légers défauts, cette 
nouvelle mouture d’un classique 
se révéle excellente. Aprés des C est le 
débuts difficiles, la Playstation a : . 
su se doter, en un an, d’un le la ser 
grand nombre de RPG de qualité. 

Le Panda 
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LES PLUS 


+ De belles scénes 
cinematiques. 

+ Un grand classi 

+ Une trés bonne 
ambiance musical? 


= 
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mbats sont Zérés 
systéme d’ic6nes. 





az droit a 
remis au 
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ée. Petit 
our tous 
, les per 
s ou tres 
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digitalisa- 
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nés. Mal- 
ts, ceite 
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prés des 
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an, d'un 
e qualité, 
> Panda 
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LES PLUS 


ebellesscénes | 

inematiques. 

n grand classique 

ne tres bonne 
biance musicale 


LES MOINS 


Un jou ancien, 
Bilis $ 

romani 
Aphiquements 
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Vous pouvez sauyegarder en 
cours de jeu. Ne vous en pri- 
vez pas avant de tenter une 
action osée, En général, la 
Meilleure tactique consiste 4 
concentrer ses attaques sur 
les généraux adverses pour 
les €liminer le plus 

ite] e)(elaa-inlal ofesss\l0)( 4 
Noubliez pas de 
protéger vos masi- 

clens qui sont tres 

faibles au corps 4 

corps, mais qui pour- 

font asséner le coup 

de grace avec leurs 

sorts a distance. 


Unis ie 
cette place- 
forte le temps 
que les renforts 
artivent,. 


e€ wargame en 2D 
baigne dans un 
univers heroic- 
fantasy. Une fois 
n’est pas coutume, 
les développeurs ont apporté 
un grand soin aux graphismes. 
Les décors des plans de jeu 
comme des phases de combat 
sont de superbes images digita- 
lisées, trés dépaysantes. 
Comme a |'accoutumée, vous 
dirigez un héros qui ne doit 
absolument pas mourir sous 
peine de perdre. Il est épaulé 
par des généraux qui comman- 
dent des troupes différentes en 
fonction de leur classe. Un 
général cavalier possédera bien 
str des troupes montées a che- 
val puis, en montant de niveau, 
il commandera aux harpies ou a 
d'autres créatures magiques. 
En gagnant de |'expérience, 
votre perso et vos généraux 
vont changer de classe. 
La meilleure technique est d'es- 
sayer de constituer un groupe 
relativement homogéne, car les 
fantassins se feront balayer par 
les cavaliers qui, eux-mémes, 
ne résisteront pas aux assauts 
des lanciers. Selon le résultat 
de vos campagnes, vous gagnez 
plus ou moins d'argent, néces- 





saire pour acheter des armes et 
des armures plus puissantes. 
L‘initiative en cours de combat, 
clest-a-dire le moment pendant 
lequel vous pouvez agir durant 
le tour, a gagné en précision. Si 
vous n'exécutez qu'une action 
rapide, comme les premiers 
soins, vous pourrez encore agir 
un peu plus tard durant le 
méme tour. A |'inverse, les 
magiciens, qui prennent beau- 
coup de temps 4 lancer leurs 
sorts, devront anticiper les 
déplacements ennemis pour 
rendre leurs sortiléges effi- 
caces. De méme, vous pouvez 
vous déplacer un peu plus loin 
si vous décidez de ne pas atta- 
quer durant un tour. Bref, vous 
pouvez fuir. Comme dans tous 
les €pisodes de la saga, si 
vous tuez un général ennemi, 
ses troupes meurent avec lui. 


Une saga 

qui finit en beauté 

Méme si le jeu est en japonais, 
la prise en main est assez 
simple. Il y a de nombreux 
rebondissements durant les 
batailles, avec. des ennemis ou 
des alliés qui arrivent en: cours 
de partie. Il y a aussi assez 
souvent des personnages non 


Le seénario évolue selon les choix que vous 
allez faire... C'est un "multi-ending game". 


(35 | 


joueurs, alliés ou neutres, qui 
interviennent en cours de partie. 
Les missions sont assez 
variées (de la protection 2 
de civils a la fuite pure et (1) 
simple) et le principe est 92 % 
‘oujours aussi accrocheur. \ [ 
Cette superbe saga finit 


done sur un €pisode de 
qualité agrémenté de nou- ia EDITEUR : NCS | 
veautés bienvenues durant be | 
es phases de combat. 


Le Panda | agers | 
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e bealix graphismes. 
Un systéme de jeu 
bien concu, 
+ Des peripeties lors 





f des batailles, 
Des persos superbes, 


La zone ou A 

Vous pouvez — 

vous deplacer 

est indiqueée 

en clair. 
= Clest detiiter 
episode ile. caits 
Sagal 

































































et épisode de Cast- 
levania reprend la 


série juste aprés la- 


bataille de la version 

NEC entre Richter et le 
comte Dracula. Tout le monde 
pensait pouvoir dormir tran- 
quille, mais non ! Dracula est 
revenu. Cette fois-ci, c'est Alu- 
card qui est chargé d’arréter 
les desseins diaboliques de 
l'ignoble vampire. L'histoire se 
passe dans le chateau hanté 
du'comte. Le but du jeu est 
done de le fouiller de fond en 
comble pour faire la peau a 
lincorrigible noctambule. La 


Les boss ne manquent 
pas coriginalite. Entre 
les tentaculés, les cor- 
beaux, les doubles et 
les corps décompo- 
ses, ils sont assez 
Macabres, Tant mieux, 
puisquills collent par- 
faitement a l'esprit de 
Castlevania, 


véritable richesse 

du jeu réside dans 
l’exploration du 

chateau, qui se ter- 

mine lorsque toutes les 
parcelles sombres sur 

la carte sont éclairées. 

Un deuxiéme chateau 

se cache. || est iden- 
tique au premier, mais a 
l'envers. Le record de fouille 
détenu jusqu'ici est de 210,1 
% (grace a un bug du jeu), 
mais le score “normal” reste 
200,6 %. 


Trols persos au cholx 
Pour cette conversion, Konami 
a intégré plusieurs bonus par 
rt a la version Playsta- 
icarner, dés le 


miner le jeu pour 
ichter ou Maria. 
0 le plus riche 
En fait, c’est le 
ue dans le jeu, 








des armes 

plus puis- 

santes, des niveaux a gagner, 
des Relics a récupérer 
— ils procurent des pouvoirs 
supplémentaires — et des fami- 
liers.a élever. Ces familiers ont 
la forme de chauve-souris, 
d’épée ou de diable et aident 
Alucard dans les combats ou le 
mettent en garde a l'approche 
de passages secrets. Richter 
et Maria restent les mémes du 
début 4 la fin, mais leurs pou- 
voirs sont beaucoup plus ‘puis- 
sants dés le départ. Ainsi, 


Les graphismes 
sont presque 

les mémes que 
sur Playstation, 
sauf les effets 
de transparence. 





Richter a 

une glissé 
Maria lanc 
gie a dista 
triples-sa 
ment, ces | 
ront jamais 
passages | 
de leurs 

D’autres d 
tés, comm 
“secrets” ¢ 
tion. 


est plus 
la 2D, | 
abusiv 


d'obje 
comme 
prologue 
comte Dract 
en mocheté 
car, hormis 
gardé tout si 
vieilli. L'elés 
unique, les 
tueuses, les 
et, surtout, 
Reste que : 
pourrait le 
mérité, En 
maigres, tou: 
Saturn se do 


a gagner, 
écupérer 
pouvoirs 
des fami- 
miliers ont 
e-souris, 
et aident 
bats ou le 
l'approche 
s. Richter 
mémes du 
leurs pou- 
plus puis- 
rt. Ainsi, 


les effets 


ansparence. 


Richter a un Dragon Punch et 
une glissade redoutables, et 
Maria lance des boules d'éner- 
gie a distance et peut faire des 
triples-sauts. Malheureuse- 
ment, ces deux persos ne pour- 
ront jamais accéder a certains 
passages du chateau, a cause 
de leurs pouvoirs limités. 
D’autres détails ont été ajou- 
tés, comme certains passages 
“secrets” de la version Playsta- 
tion. 


Des ralentissements 
abusifs j 
Hélas ! |’animation * 
n'a pas bénéficié du ¥ 
soin nécessaire. 
Méme si la Saturn 
est plus douée pour % 
la 2D, le jeu ralentit 
abusivement, sur- ° 
tout quand la 
console doit ani- 
mer trop de 
monstres ou trop 
d'objets a |’écran, 
comme @ la fin du 
prologue, quand le 
comte Dracula se métamorphose 
en mocheté ultime. Dommage, 
car, hormis ce détail, le jeu a 
gardé tout son charme et n'a pas 
vieilli. L’élégance d'Alucard est 
unique, les musiques. somp- 
tueuses, les décors magnifiques, 
et, surtout, le jeu est prenant. 
Reste que son arrivée tardive 
pourrait le priver d’un succés. 


mérité. En ces temps de vaches 


maigres, tous les possesseurs de 
Saturn se doivent de |’'acheter 








= 1B is 
Richter.n’ : 
depuis Ja version NEC. 


En fonction de 
vos prouesses 


pendant le 
prologue, les 
caractéristiques 
d’Alucard 
seront plus 

ou moins 
développées. 


Contrairement a la version 


Playstation, il/n'y a plus besoin 


de tips et il n’est pas néces- 


“saire de finir le jeu plus de 












































“ad 7 "est 
PlayStation: 


Cela faisait longtemps que les fans de 
la série des Mortal Kombat 


attendaient ce 
quatriéme épisode. I! 
faut dire que la série 
avait commencé a 
s'essouffler. La 

N64 va-t- 

elle enfin 

se doter 

d’un 


WINS: 00 


EGE 


es versions Playsta- 

tion et Nintendo 64 

de Mortal Kombat 4 

sont identiques pour 

ce qui est des menus 
d'options, des personnages, 
des coups... Seules changent 
la maniabilité et la qualité 
du jeu, mais nous y reviendrons 
plus tard. On peut jouer en 
mode Versus contre la console, 
qui propose un grand choix 
d’adversaires, du plus facile au 
plus redoutable — pour chacun, 
la difficulté est réglable —, ou 
contre un adversaire humain. 
Le désormais classique mode 
Endurance, ou vous devrez 
abattre le plus d'adversaires 





is le premier 
Fatalities sont 


assez compliquee, mi 
tat définitif, 


Je nai pas i 
‘perdu que 
la téte... 


possible, est de la partie... 
Attendu que les combats se 
déroulent en un round, et que 
vous ne récupérez que trés peu 
de vie aprés chaque match, 
la difficulté est assez élevée. 
Le Team Battle, tout droit sorti 
de King of Fighters, permet de 
sélectionner une équipe com- 
prenant jusqu'a cing joueurs. 
Quant au mode Tournoi, il est 
assez sympa pour organiser 
une soirée entre copains : jus- 
qu'a huit participants peuvent 
s'étriper dans le championnat. 
Vous pourrez également vous 
entrainer en réglant précisé- 
ment les mouvements de votre 
adversaire. Lors de la sélection 








id, et que 
e trés peu 
e match, 


| joueurs. 
noi, il est 
organiser 
ains : jus- 

peuvent 
mpionnat. 
nent vous 

précisé- 
Ss de votre 

sélection 


des personnages, une 
option Hidden permet 
de sélectionner son 
personnage sans que 
l'adversaire puisse voir le 
curseur : surprise ! 


> Blanche l’arme, 
rouge le sang 


Grande nouveauté de 
ce quatriéme épi- 
sode, tous les com 


battants, au moyen — 
un-coup spécial, — 





WINS OO 


PUSH START 





votre adversaire — sont au ren- 
dez-vous. A noter que dans 
l'antre de Goro et dans la pri- 
son, ces Fatalities ont changé. 
Le jeu comprend quinze person- 
nages différents, sans compter 
que trois combattants sont 
cachés. 


Oul mais sur N64, 
bof sur Playstation 


La principale différence entre 
les versions tient au pad : le 
pad N64 se révéle, pour ce jeu, 


celui de la 


ffet, sur N64, 


analogique, on s’en sort de 
maniére assez satisfaisante. 
Par ailleurs, tandis qu’il y a 
sur la 32 bits de Sony pléthore 
d'excellents jeux de baston — et 
Mortal Kombat 4 est loin d’étre 
le meilleur —, on ne peut pas 
dire que la ludothéque de 
la Nintendo 64 soit étoffée... 
Sur ce support, MK4 s’impose 
du fait que le choix est restreint, 
méme s'il ne s’agit pas d’un 
hit. Conclusion : MK4 n'est pas 
indispensable sur Playstation, 
hormis pour les inconditionnels 
ie la série, mais il constitue 
sur N64 un bon investissement, 


Ane 












































Une bonne esquive. 





WIS: 2 





SEES 


Les décors sont assez inégaux 
du point de vue de la qualité 
graphique. 





FUJIN WINS 
Oe i 
ee Encore une fracture ! 


3 


ok 


Une technique 
de substitution 
classique chez 


les ninjas, mais pas 
le en combat. 


BING: OO zi PUSH START 


fsoacees 





suage ZERO WINS 
sir 
16% DAMAGE 


i va fallolr 








le roi ad 


Le didacticie 

Aujourd'hui, 

La mascotte 
le comment 

Sympa ! 






sez inégaux 
de la qualité 
graphique. 








. En activant 
— l'option 

"Débutant", 
la machine 
vous indique 
OU VOUS pou- 
vez placer la 
piéce sélec- 
tionnée. For 
keékés only ! 









prés une intro assez 
succincte mais sym- 
pathique, direction 
les options : la, 
ouvrez bien les yeux, 
car les paramétres sont 
















Le didacticiel est trés complet. 
Aujourd'hui, l'étude du "pat" ! 
La mascotte Titus vous explique 
le comment du pourquoi, 


importants. Choisissez le niveau 
de difficulté, de 1 a 12 (tachez 
de commencer par 1, vous 
verrez ensuite !), les plateaux 
sur lesquels vous voulez jouer 
(il y a le 3D trés beau, et le 2D, 
classique, avec quatre formes 
différentes pour les piéces) 
et la profondeur de réflexion 
de la machine. Aprés, place 
au jeu ! Les pros des 
échecs trouveront tout de 
suite leurs marques. 
Notez qu'avec le pla- 
teau 3D, chaque prise 
de piéce est ponctuée 

d'une petite séquence 
animée, dréle au début, 


































mais vite saoulante. Mais |’inté- 
rét du jeu est ailleurs. Pour ceux 
qui débutent, Titus a tout prévu. 


Un professeur 

a la maison 

Le mode Didacticiel permet 
de tout savoir (ou presque) sur 
les échecs : déplacement 


d'échecs pas ennuyeux pour 
deux sous, patient et disponible 
a tout instant. En revanche, a 
moins de vivre en ermite avec 
une N64, on ne voit pas ce que 
Virtual Chess apporte au genre : 
@ deux ou a quatre (plusieurs 
parties simultanées). Bref, 
tous les joueurs d'échecs 


























des piéces, tactiques les plus vous le diront: rien ne 
répandues, exemples de partie,  vaut un bon vieux plateau 
lignes d'ouverture, etc. C'est la avec des piéces en bois ! 

le point fort du jeu : un prof : Vilince 





UEURS : 4-2 


IMPORT US 





LES PLUS 


ne animation 
; rapide. 
eaucoup de chiquier en 3D est trés bien fait et trés jouable. Il peut 


Ve bi soe. | i - E également se tourner dans tous les sens. 
‘ambiance gore. | 3 ~ : 


+ Ideal pour les 

debutants. 

+ Assez bon niveau 
i de difficulte. 


r LES MOINS " 






















LES MOINS 


En mode 3D, 


SOUGS DIOS Se: 





ee Prise lasserontyite: 
Peete: par = Ne remplace pas 
une animation Un Viabied Weshecs: 





= Pasvraiment fun 


plutot sympa : 
a plusieurs: 


e cavalier 
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Au risque de décevoir 
les fans qui attendent 
avec impatience 

une nouvelle version 
de Tohshinden ou 

un certain Choro Q 64, 
Takara nous offre un 


clone de One, Crisis City. 


Un tonne d'actions dans 
une ville de dingues ! 


‘est toujours 
Switch, 


a principale diffé- 

rence de Crisis City 

par rapport a One 

réside dans la possi- 

bilité de jouer a deux 

dans un mode Versus. A vous 
de choisir si votre adversaire 
sera humain ou dirigé par |'ordi- 
nateur. L'idée est trés bonne, 
mais ce mode Multijoueur n'est 
pas accessible dans la partie 
aventure, et il s'avére rapide- 
ment limité. 
Comme dans beaucoup de jeux 
de ce type, les six personnages 
 choisir offrent chacun un com- 
promis différent entre vitesse, 
puissance de feu et points de 
vie. Par exemple, la femme-flic 
posséde une grosse puissance 
de feu avec son fusil 4 pompe, 
mais elle est un peu lente et 
passe trop de temps a rechar- 
ger son arme. A l'inverse, un 
personnage trop rapide avec un 





petit calibre n'est pas forcé- 
ment le meilleur choix, si l'on 
aime la précision et l'efficacité. 
Comme toujours, il faut faire le 
tour des personnages pour 
incarner celui qui convient le 
mieux a votre facon de jouer. 


Grenades en stock 

Chaque personnage posséde 
des grenades en nombre limite. 
Evidemment, les dégats qu'elles 
infligent sont plus conséquents 
que ceux du flingue de base. 
Gardez-vous de rester dans leur 
Zone d'impact, car elles ne rou- 
lent pas trés loin. Lorsque l'on 
se fait toucher, une sorte de 
bouclier de lumiére entoure le 
personnage, ce qui permet 
d'étre tout de suite averti et de 
limiter la casse, Pour esquiver 
les tirs, on peut effectuer une 
roulade sur le cdté. On n'est 
pas invulnérable durant cette 


manceuvre, mais on passe sous 
les tirs. Il existe un mode Auto- 
lock qui cible automatiquement 
les ennemis humains ou robots. 
Certes, il ne sélectionne pas for- 
cément l'ennemi que vous vou- 
driez abattre en premier mais 
cela aide beaucoup. Car le pro- 
bléme de ce jeu — qui est du 
reste celui de la majorité des 
jeux en 3D — réside dans le sys- 
téme de caméras. La, elles sont 
fixes, comme dans Resident 
Evil 2, et c'est assez pénible 
lorsque, en pleine action, la 
caméra change et que vous ne 
voyez plus la voiture qui cherche 
a vous €craser... Il y a de fortes 
chances que vous vous retrou- 
viez sous ses roues | 


Sympa mais 

un peu court... 
Les graphismes sont assez 
sympa, mais les personnages 
auraient pu étre plus soignés. 
Les niveaux qui baignent dans 
une ambiance trés contem- 
poraine voire futuriste sont un 
peu courts et pas assez 
nombreux. De plus, aucun 
véhicule particulier ne vient 
égayer vos randonnées. Au 
final, Crisis City est un jeu 
agréab inoubliable. 
eurs du genre 

ier. 
Le Panda 








Bix 57 Bix 3 


Les grenad 
pas dans le 





asse SOUS 
jode Auto- 
tiquement 
ou robots. 
e pas for- 
vous Vou- 
nier mais 
ar le pro- 
ui est du 

rité des 
ans le sys- 
elles sont 
Resident 


e vous ne 
ui cherche 


US retrou- 


5 soignés. 
nent dans 

contem- 
e sont un 


s, aucun 
ne vient 
nées. Au 
st un jeu 
oubliable. 
s du genre 


Vous serez amené a recommencer plusieurs fois 
le meme niveau, Comme les ennemis et les cameras 
sont fixes, une foils que vous sauirez ce qui vase passer 
a tellou tel endroit, vous ne devriez plus vous faire 
surprendre,, 


Les grenades sont trés efficaces, mais ne restez 
pas dans leur zone d'impact. 


Le fusil 4 pompe peut toucher 
plusieurs cibles en méme temps. 


+ Compatible Dual 
Shock. 

+ Mode Versus. 

+ De beaux 
gtaphismes en 

















































prés un dessin 
animé d'intro, 
assez long et bien 
fait, vous débutez 
dans un petit village 
avec Lina, “élémentaliste” du 
feu, qui, bien que d'une nature 
un peu impulsive, est la gentille 
du groupe. Naga, élémentaliste 
de l'eau et spécialiste des sorts 
de glace, est nettement moins 
sympathique. Exubérante a 
l'excés, elle n'hésite pas a tout 
casser autour d’elle quand 
lenvie lui en prend. L’animé 
est assez bourrin, car 
les deux magiciennes 
_ sont imbattables, et quand 
elles ne se tapent pas |’une 
‘sur l'autre, elles font trés mal ! 





moins que tous leurs sorts sont 
dédiés a l'attaque. Ce duo 
d’enfer rencontrera de nouveaux 
alliés au fil de l’aventure, et 
ainsi se constituera bientét 


un petit groupe. 


Le coup de barre 

des magiciens 

Le systéme d’icénes qui gére 
les combats est trés simple : 
pas besoin de parler japonais, 
on se prend facilement au jeu. 
On peut méme laisser la console 
s'occuper des combats toute 
seule, ou encore choisir de ne 
gérer qu'une partie du groupe. 
Le systéme des affrontements 


| aie 


Les magiciens sont la classe 
de personnages la plus 
répandue et surtout la plus 
destructrice. Des le depart, 
ils sont trés puissants et leurs 
magies sont redoutables, 
Gare a ne pas toucher vos 
alliés lorsque Vous utilisez des 
sorts a zone dieffets | 













Les magies les plus puis- 
Santes font facilement 

500 points de dommage: 
alors que Vos héros ont au 
maximum 200 points de vies. 


Petite épreuve : il faut exécuter 
des figures durant la chute... 


est assez classique, dans le 
genre d'un Final Tactics ou d’un 
Tactics Ogre. Toutefois, dans 
Slayers, le réle des magiciens 
est plus subtil, d’autant que les 
combats ne fonctionnent pas 
selon un systéme de tours mais 
selon un dispositif en “semi- 
temps réel”. Jeter un sort prend 
un certain temps et est assez 
éprouvant pour le magicien. 
Pendant un moment, il ne peut 
se concentrer assez pour manier 
les 6nergieés magiques néces- 
Saires aux sortiléges. Un point 
d’exclamation vous indique les 
périodes de grosse fatigue. 

Celui-ci change de couleur : 

il est rouge, c’est que 
ersonnage va bientét 
r agir. Mais attention, 
in ennemi le frappe, il sera 
oncentré et devra 4 nouveau 
patienter un moment avant 
de redevenir opérationnel. Dans 
ce jeu plus que dans tout autre, 









il faut maintenir les magiciens 































ou d'un 
s, dans 
agiciens 
que les 
ent pas 


ne peut 
ir manier 





Le déplacement 

est assez linéaire. 

Il est rare d'avoir le choix 
entre deux directions. 


“Al” pour “intelligence artificielle” : piss 
cette icone sert a reprendre le contréle — 


du personnage. 














Les aires de combat ne sont pas trés étendues. 


uleur : a l'arriére, et bien les protéger. a l’aspect stratégique du jeu. Détail sympathique : le pad se 
ast que Le jeu se déroule simplement, lly a de courtes phases “digital met a vibrer faiblement durant 
bientét en temps réel, et les person- comics” entre les batailles. incantation des sorts, puis 
tention, Nages répétent les actions que —_ Outre les combats, |’exploration tres fort lors de |’attaque ! 


vous leur avez indiquées jusqu 
qu’ 


des villages et les dialogues 


lu programme. L’interface, 
issique, repose sur un 
de fenétres fixes. 


ibrer le pad 

t compatible avec le 
kk — le pad analogique 
urs tres agréable pour 
des icones a |’écran. 


Pour conclure, Slayers Royal est 
assez joli et posséde tne 
bande-son de qualité. || ravira 
les amateurs de |’animé, mais 


leur faim... Un jeu 

In Mais qui ne vaut 

pas Un bon vieux Final Fantasy 
Tactics. 











me dans Vandal Heart, 
‘enneml agresse riposte. 





























uest 64 n'est pas un 
action-RPG comme 
Zelda, ni un RPG 
classique a la facon 
de Final Fantasy, c'est 
un RPG hybride. Sa premiére 
4. particularité est d’étre d'une 
simplicité a toute épreuve : 
lintrigue est résolument linéaire 
et on ne se retrouve jamais blo- 
qué. Les indications des person- 
nages sont claires et on alterne, 
de facon d’ailleurs un peu répé- 
titive, les phases de village avec 
™.. celles des donjons puis celles 
» des boss... Il n'y a en 
* outre aucun équipement 
pour le héros (qui se 











































& 


strict du terme. Des “esprits 
d’elémentaux” sont disséminés 
dans les mondes a explorer, 
“mais vous pouvez également en 
gagner en passant certains 





balade seul tout au long de 
l'aventure), ni arme ni armure. 
On ne peut méme pas acheter 
de potions de soins (ici du pain 
magique) puisqu’on vous les 
donne gratuitement dans les 
villes. Malheureusement, on ne 
peut en emmagasiner de gros 
stocks pour se soigner lors des 
combats. Il faut absolument les 
économiser pour les combats 
contre les boss... A propos de 
combats, ceux-ci fonctionnent 
selon le systéme découvert 
dans Parasite Eve, au tour par 
tour ; un ennemi agit, vous répli- 
quez. Lorsque vous luttez contre 
plusieurs monstruosités, vous 
agissez, l’un des monstres agit 
a son tour, puis vous entrez en 
action de nouveau... Pratique. 


matte, magie.. 


Dans les aires de combat, 
vous devrez vous déplacer dans 
une zone limitée par un cercle 
pour utiliser un objet ou une 
magie, ou bien attaquer avec 
votre baton de mage. Lorsque 
votre adversaire riposte, par 
exemple en langant un sort, 
vous reprenez la main et pou- 
vez tenter d'esquiver 
l’attaque ; mais |'art n'est 

pas facile, surtout si vous 
étes proche de votre adver- 
saire. En fait, s'approcher 

de l'adversaire n'est inté- 
tessant que si les enne- 
mis sont assez proches les uns 
des autres pour leur envoyer un 
sort collectivement. 
Votre magie se base sur les élé- 


mentaux (de I'air, du feu...). 
Vous étes donc plus élémenta- 


liste que magicien au sens 


Les boss 










































niveaux d’expérience. Ensuite, 
reste a répartir cette puissance 
magique parmi les quatre élé- 
ments : eau, terre, feu, air, en 
tenant compte du fait que les 
sorts et leur puissance sont dif 
férents pour chaque élément. 
Ainsi, il est indispensable dés le 
début du jeu de miser sur |’eau 
pour avoir rapidement accés a 
la magie de soin. Les points de 
magie remontant assez vite en 
dehors des combats, on s’en 
sort plutét bien. Pensez ensuite 
au feu ou a I'air, qui permettent 
des attaques a distance... 


En attendant Zelda 

En bref, Quest 64 n’est pas un 
super RPG. Correct, il est tout 
de méme trés en dessous des 
grands classiques de la Playsta- 
tion ou de la Saturn. Explorer et 
combattre, combattre et explo- 
rer, cela s’avére un brin répéti- 
tif. La 3D, méme si elle est de 
bonne facture, égare rapide- 
ment les joueurs dans les don- 
jons (rien ne ressemble plus a — 
un mur qu'un autre mur de- 


port ! 
tionnel 
rongez Vv 
Zelda, Quest 
de passer un 


. S 


Apres un bonne 


&alére, voici 
enfinila ville 
| Cachee, 


Ensuite, 
uissance 
atre élé- 
, air, en 
que les 


sur l'eau 
accés a 
oints de 


on s’en 
Z ensuite 


t pas un 
est tout 
sous des 
3 Playsta- 


in répéti- 
le est de 
tapide- 
les don- 
le plus @ 





La 3D est d’assez bonne ELLIE 
facture, mais on tourne - - 
fréquemment en rond. TIE 


BA LUSURE 





Les boss sont vraiment tres balézes dans ce jeu, Il fau- 
dra done les avoir & l'usure,,, Vidée étant de rester le 
plus loin possible en utilisant des magies a distance, car 
ils ont plus de points de vie et font plus'mal que vous 
au corps 4 corps..,. Tournez-leur autour un bon 
moment, et ils finiront par tomber, 


Economisez 
les pains 
magiques 
pour les boss. 


Il vaut mieux éviter 

le corps a corps pour 
avoir une chance 
d’esquiver les attaques 
adverses. 


Une magie 
de protection 
trop 
efficace... 
Courage, 


fuyons | 


Aprés un bonne 
Balere, voici 
enfin la ville 
Cachée, 


On est bien dirigé par les 


indications des villageois : © 


pas d’énigme indéchiffrable 
en perspective. 





Le bateau vous 
conduit sur 
une ile pleine 
de monstres. 
Brrr... 


La petite bulle 
indique qu’on peut 
parler a ce 
personnage. 
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Dans 

les villages, 
on vous donne 
les objets, 
pas besoin de 
les acheter. 


Comme 
dhabitude, 
vous allez 
devoir 
pourfendre 
un boss. 





Dans ce donjon, vous 
n’avez qu’a suivre la 
fléche. Facile ? 

Qui a dit facile ? 





Diun niga 

l'autre, les” 

décors sonts 
assez vari 


Un univers 3D, 


memeavec 
une peussole. 








Avec |' 
les sim 
golf. Ap 
Everyba 
testé le 
dans Co 
voici A 
version 
du pre 
Amis de 
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PlayStation 


Avec l'été reviennent 


les simulations de 
golf. Aprés 
Everybody's Golf, 


testé le mois dernier 


dans Consoles+, 
voici Actua Golf 2, 


version réactualisée 


du premier du nom. 
Amis des sports 
extrémes, 4 vos 
manettes ! 









Avant chaque coup, 
une ligne indique 


la trajectoire de la balle. 
Idéal pour ne pas se tromper. 





utant vous le dire 
tout de suite : les 
simulations de golf 
ne sont pas faites 
pour se défouler. 
C'est peut-étre, avec la 
pétanque, l'un des rare sports 
que l'on pratiquer aprés cin- 
quante ans. Ne vous attendez 
donc pas a une action trépi- 
dante, car c’est de calme et de 
concentration dont vous aurez 
besoin ici. Actua Golf 2 pro- 
pose une petite dizaine de par- 
cours @ travers le monde (huit 
pour étre précis). Les décors 
varient done en fonction du 
pays ou |’on se trouve : prai- 
ries, désert, forét ou lac. 


S qu’on ne dis- 
ifs sur les vete- 
leurs, les arbres 
des amas de 

Bref, rien de 


One distingueé 
mal sur.la photo, 
mais le green est 
quadrillé, ce qui 
Vous: permet de.mieux 
apprecier le-relief. 





ralentis proposés (mais jamais 


(interface graphique est loin 
d’étre intuitive), tout s’arrange 
avec un peu de pratique. Avec 
un peu d’entrainement, le jeu 
devient méme trés agréable & 
jouer. L’habitude aidant, vous 
parviendrez a donner des effets 
a votre balle afin de réussir des 
coups magnifiques. Lors des 





ible de 


Il est possible de choisir 





vile proche du trou. — 


Le joueur apparait 
S en artic 


situation peu envial 
Notez alr 
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Sox = 


HOLE J 
= PRR 4 
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Une vue 
spéciale 
propose trois 

@crans atin, 

dadmirer 

le dermier coup; 















































ff Road Challenge 

est, comme son nom 

l'indique, un jeu de 

course de voitures 

tout terrain. Les voitures 

4x 4 et buggies que vous pouvez 
conduire proposent chacune 
un compromis différent entre 
vitesse, accélération, poids et 
maniabilité. Off Road est bien 
le premier jeu ot le poids des 
véhicules est vraiment géré 
par la console. Cela se ressent 
notamment lors des chocs : si 
vous avez le buggy, quel que 
soit votre angle d'attaque sur la 
voiture adverse, c'est vous qui 
partirez en vol plané. 
La prise en main du jeu est 
agréable et la maniabilité, excel- 
lente. Off Road Challenge est un 





jeu trés orienté arcade, inutile 
de chercher @ emprunter 
quelque chemin astucieux. 


4x4 nitrophiles 

En revanche, il faut absolument 
récupérer les nitros qui trainent 
sur la piste (cela permet d’effec- 
tuer une bréve mais fulgurante 
pointe de vitesse). En fait, c'est 
la que se situe tout le challenge 
du jeu, car a partir d'un certain 
degré de difficulté, les concur- 
rents foncent a un rythme du 
diable... lls ne prennent pas de 
raccourcis, ils vont vite, c'est 
tout. Pour avoir une chance de 
les accrocher, il faut connaitre 
la piste par coeur et ne rater 
aucune nitro. Bref, a terme 
c'est pas bien fun et méme un 





lies nitros sont une des clés du jeu: Il est imperatif de ne pas 
les rater. Cest avant tout un jeu diarcade et il faut le prendre 
Cliesigiete Wrath 


I faut utiliser 
Ses nitros al 
‘bon moment: 


‘Zut, ii va fallot encore — 
‘yecommencel ce! fe 


On remarque bien 
les suspensions assez 
molles des voitures. 








brin rébarbatif. Aprés chaque 
course, suivant votre position 
sur la grille d'arivée, vous pou- 
vez customiser votre voiture, en 
augmentant la puissance de 
votre moteur, ou en améliorant 
vos suspensions (mises a rude 
épreuve sur les pistes, trés 
accidentées). 
Les six circuits sont longs et 
proposent des graphismes 
variés. Malheureusement, s'il 
posséde une animation rapide 
et fluide, le jeu n'est pas beau 
pour autant. Plutét fun et 
maniable, Off Road Challenge 
est un des meilleurs jeux de 
course de la Nintendo 64, mais 
ce n'est pas un jeu excellent. 
Le Panda 
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Un avion ent 
comme dans 


ture, en 
nce de 
éliorant 
a rude 
s, trés 


ongs et 
ismes 
t, s'il 
rapide 
as beau 
fun et 
allenge 
jeux de 
4, mais 





Certaines \o 
courses sont \ 
Particuliérement 
accidentées. 


La visibilité est | 
assez moyenne. 


In'y a que deux 
angles de vue 
disponibles. 



























































Chaque moment 
clé du scénario est 
illustré par un petit 
dessin animé. 


La taille des persos 
est normale, 
contrairement 
a ceux qui évoluent 
dans la plupart 
des RPGs japonals- 


ous incarnez Eon, un 

jeune apprenti magi- 

cien et guerrier. 

Orphelin, il a été 

élevé au bon grain par 

Valos, un vieux magicien, dans 
la contrée de Shilf. Les pouvoirs 
de notre héros sont immenses, 
mais il ne le sait pas encore. 
Ses capacités se révéleront 
progressivement au fil de l'aven- 
ture, et heureusement car le sort 
de son monde repose sur ses 
épaules. Les quatre continents 
qui flottent dans I'air perdent 
l'énergie qui les soutiennent. 
Pour les garder en I'air, il faut 
entrer en possession des quatre 
Orbs. Eon posséde un sceptre 


magique, muni de pouvoirs 
magiques étonnants, comme 
celui de dupliquer des objets 
(copieur !). Ce pouvoir est trés 
utile pour copier des clés et des 
gemmes, mais comme Eon est 
un bon petit gars, il ne s'en sert 
qu'en cas de force majeure. 


Un RPG-baston 

Le jeu est tout en 3D, vu de 
haut, avec des personnages aux 
proportions normales. Comme 
dans Grandia et Breath of Fire 3, 


la caméra peut tourner autour 
du héros (boutons L1 et R14). 
Les phases de combat se 
déclenchent dés que vous pas- 
sez trop prés d'un monstre. A 
ce moment, Eon revét une 
armure et une épée. Le combat 
ressemble alors a un vrai jeu de 
baston vu de haut, avec barre 
d'énergie, feintes et passages 
sur le cété. On peut aussi utili- 
ser a tout moment la magie, 
pour lancer des boules de feu, 
par exemple. De plus, l'accés 


i n'est vulnérable 
8 RIGS Ses attaques Magiques, 





alas 
clean 


Quand va 
bouclier, 


au menu de 
temps dura 
C'est la dext 
pas le nom 
-graphismes s 
avec des poly 
peu détaillée 


Mais cela ne 

térét du jet 

Paventure gag 
de 


yr autour 

et R1). 
ibat se 
ous pas- 
nstre. A 
vét une 
> combat 
‘ai jeu de 
ec barre 
assages 
ussi utili- 
1 magie, 
3 de feu, 
, l'accés 


au menu des objets arréte le 
temps durant |'affrontement. 
C'est la dextérité qui compte, et 
pas le nombre d'actions. Les 
-Braphismes sont assez simples, 
avec des polygones aux textures 


Mais cela ne nuit en rien a |'in- 
térét du jeu. Au contraire, 
l'aventure gagne en clarté 
temps de chargement. soni 
courts, notamment 

phases de combat. 


oe 


est trés fin. Avec ses cheveux 
rouges, Eon ressemble beau- 
coup a Adol de la série des Ys. 
Toujours accompagné de Korky, 


son familier perroquet, il rencon- — 


- trera la princesse Arcia, qui rap- 
“pelle Saori, de Saint Seiya), 
Laramee, un pir i 


Si vous 
étes 
coincé, 
allez voir 
Airlim 
qui vous 
indiquera 
le chemin 
4 suivre. 





Pour 
voyager 
entre les 
continents, 
il suffit 
d'aller 

vers Airlim. 








pe. PlayStation 








_ Le nouveau-venu ne 

_ compte pas parmi 
les plus redoutables 
combattants de la 












ne sacrée bonne 
surprise pour 
commencer : un 
dessin animé, 
assez longuet et 
superbement réa- 
isé, fait office d'introduction. La 
in du jeu est du méme acabit. 
SNK s'est done décidé a laisser 
tomber ses intros de trois 
images fixes. I] était temps. 
Passé ces premiéres émotions, 
on découvre des décors au gra- 
phisme travaillé et coloré. Mais 
le plus étonnant, c’est la qualité 
de I’animation, fluide et suffi- 
samment rapide pour rendre le 
jeu agréable. 









Sur Playstation auss] 

bien que sur Neo Geo 

C’est bien la premiére fois 
qu'un jeu SNK est aussi bien 
adapte sur Playstation : anima- 
tion et maniabilité n'ont rien a 
envier aux précédents épisodes 
sur Neo Geo. Les férus de la 
série découvriront deux nou- 












veaux personnages, dont un 
boss, mais ne seront guére 
dépaysés lorsqu’il s’agira 
d’exécuter les coups spéciaux 
et Furies des autres combat- 
tants, qui n'ont strictement pas 
changé... 


Peu de neuf mais du bon 
On pourra noter l’apparition d’un 
mode d’entrainement. Quant a 
l'interface graphique, elle a été 
entiérement revue — c’est un 
peu plus beau mais pas vraiment 





C'est le gen 
coups pas trés 
long a sortir et q 
fait pas beaucot 

domm 











plus clair. Bref, pas de grosses 
nouveautés. Mais, si le jeu 
n'est pas furieusement original, 
on y retrouve le charme des 
premiers Fatal Fury. L’ambiance 
sonore est comme 4 |'accou- 
tumée trés soignée, avec 
d'excellents bruitages et les 
thémes musicaux classiques. Ce 
Fatal Fury n’est donc guére 
innovant mais il s'avére im- 
pressionnant par la qualité et le 
soin apporté a sa réalisation. 
De plus, la Playstation compte 
encore peu de 
bons jeux de 
baston en 2D. 
Et FF Dominated 
Mind s'impose | 
comme un des 
meilleurs de sa 
catégorie avec 
Marvel Super 
Heroes. 

Le Panda 



































Incroyable 
! On'ne les 















Les décors 
changent pour 
une ultime Fury. 


















Il faut étre 
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ae 





grosses 
si le jeu 
original, 
‘me des 
ambiance 
l'accou- 
Ss, avec 
s et les 
ques. Ce 
ic guére 
vére im- 
lité et le 
lisation. 
1 compte 
> peu de 
jeux de 
1 en 2D. 
jominated 
simpose 
2 un des 
Irs de sa 
rie avec 
‘| Super 
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cors 
ent pour 
time Fury. 


C’est le genre de 
coups pas trés utile, 
long a sortir et qui ne 
fait pas beaucoup de 
dommages. 


UN CORIACE: 


Le boss est particuligrement coriace : il posséde d’excel- 
lents coups qui_lui permettent de tou distance ou 
au corps-a-corps, Mais le pire, c'est quand il vient de 
s‘etaler par terre, et que vous allez enfin gagner le 
liils\eln Kol [et aroral (a olslehsaal|atelteloltaral(avalate(aene 
secondes, dans un dernier souffle de vie, pour lancer un 
ilsilkate WitatellosrAraurllislsiaralls\|ors|at(ay 


Incroyable : les deux combattants ont manque leur coup 


i Sh vi 5 
On ne les félicite pas... Les décors sont superbes. Admirez ce cerisier en fleurs. 


Une des catacteristiques des combats de Fatal Fury, c'est.qu’il est possible d'enchainer les coups speciaux, et 
de ne presque jamais recourir aux coups classiques, Ainsi, le jeu exige une bonne maitrise technique, mais 
les 'rixes sont endiablees, et parfois surprenantes (certains coups spéciaux sont defensifs). 


Un tres bon coup defensif 
qui couvre une large zone. 





a + De trés bons 
graphismes. 
+ Une animation 
éprochab! 
+ Des dessins 
animés chez SNK ! 


| LES MO! | : 


=)PaSaSSez 
Eintiovations 

















Grace aux 
gemmes, 
la boule de feu, 
chargée a bloc, 
peut étre quatre 
fois plus grosse 
que d’habitude. 














ocket Fighter reprend 
les principaux person- 
nages de deux 
grandes sagas de Cap- 
com : Vampire et Street Fighter. 
Cette mode de la compil a l’air 
de bien fonctionner depuis le pre- 
mier King of Fighters. Cette fois, 
les protagonistes ont été rétré- 
cis et transformés en SD (super 
deformed), 4 savoir qu’ils ont 
une grosse téte et un 
petit corps. Les com- 
mandes ont également 
été simplifiées pour 
l'occasion, 
s puisque l’on 
ne vous 
propose 

















casse-garde long a venir, mais 
bien pratique). En revanche, si 
les coups spéciaux originaux ont 
été relookés, ils sont néanmoins 
tous présents. 


Qui a les plus grosses 
boules ? 

D’un point de vue technique, 
Capcom s'est déchainé. Les gra- 
phismes sont vraiment mignons 
(il faut voir les bouilles des 
personnages quand ils prennent 
des coups, c'est a hurler de 
rire !), le jeu est trés coloré et 
l'animation, rapide et fluide... Ce 
qui est plutét rare dans ce genre 
de jeu sur Playstation, Les coups 
sortent facilement, et il n'y a pas 
de temps de latence ent 
anip au pad et l’action 
‘an, comme dans un bon 


t et agréable. 









en le combinant a celui de 
Darkstalker. Lorsque vous frap- 
pez votre adversaire, il laisse 
tomber des gemmes. Suivant 
leur taille et leur couleur, 
celles-ci remplissent une des 
trois barres d'énergie présentes 
a |'écran. Lorsque ces jauges 
sont pleines, il devient possible 
d’exécuter de nouvelles Furies, 
ou encore d’augmenter la 
puissance des coups spéciaux. 
J'ai du reste battu plusieurs fois 
la petite Gia lors de duels 
fratricides entre Ken et Ryu au 
cours desquels chacun enchai- 
nait de son cété de |’écran des 
boules de feu. Mais grace aux 
gemmes récupérée ‘Ss 









Pocketyfighter est le pr 



























sles systéme des de COmmbat.en SD GuieM’est pas 


Setiement mignon, mais: vérita-— 
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Comme dans tous les jeux de Capcom un systéme de Combo est 
inclus, Il a été simplifié sur certains aspects puisque tous les 
J personnages peuvent balancer un 5 Hits Combo (ou pire) 
“en appuyant plusieurs fois sur 
le bouton de poing. Mais on peut 
aussi faire des Combos un peu 
plus élaborés en enchainant 
coups spéciaux et Fury. 
La fin du Combo 
de Chun-Li... 
qui se déguise ! 


























Les meilleurs ingrédients 
de Street ont été conservés, 
comme Ia garde en I’air. 






celui de 
ous frap- 
il laisse 
Suivant 
couleur, 
une des 
résentes 
s jauges 
possible 
s Furies, 
nter la 
spéciaux. 
leurs fois 
e duels 
t Ryu au 
1 enchai- 
cran des 
race aux 
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Un grand bravo au “character-designer”, car les personnages sont 
Vicilurinterslofoftsol{-ay ho) exe|0 Ml Mo lolalnyaniatolewteCol0 otspll olcaplayaglitela 
attitudes hilarantes et le jeu est bouirre de gags en tout genre, 


En sortant leur Combo, les 
s personnages n’arrétent pas 
Les personnages, en plus de 56 eee Ici, Felicia 
d’etre bien dessinés, sont eeia /oueiMe camer 
génialement animés. 


La bonne vieille 


apparaiti 
persos cachés” 
est toujours 
payante. 


Ken s’en prend 

plein lés dents 
et perd un max 

de cristaux... 


Les dgeors sont tresianimés™ 


et G @ fee pro- 
fité pour ie tae 


de ses personnages phares... 


LES PLUS 


+ Des graphismes 
mignons. 
= + Des gags a gogo. 
+ Une animation 
trés rapide. 


ese eee 


dont un pour 
tif 


































Certains circuits ont des passages sans rampes. 
Alors évitez les manceuvres hasardeuses. 





F-Zero avait carré- 
ment révolutionné 
l'€poque, avec son 
animation décoiffante. 
L'usage intensif du fameux 
mode 7 faisait cracher les tripes 
de la console. Et puis aprés.., 
plus rien. Ce titre a été maintes 
fois copié par la suite (pour 
ceux qui auraient un doute, 
WipEout et Gran Chaser ne sont 
que des clones de cette course 
mythique). Et aujourd'hui, 
Nintendo se décide enfin a sortir 
le remake de son hit version 
64 bits. Quand c'est le Maitre 
de Kyoto qui s'y colle, on peut 
s‘attendre a des merveilles. On 
a révé devant les photos pendant 
des mois, et le voila enfin. 


Une course 

digne de la légende 

Aprés avoir inséré fébrilement 

la cartouche dans !a machine, 

On.reconnait d’emblée les héros 

du premier épisode, de méme 
-.gue les anciens véhicules, qui 
sont tous de la pari lue F 
con, Golden 


ee least 
nN SP) 


Dés que vous quittez la piste, vous étes 
purement et simplement éliminé. Dur ! 


Cup. Ils sont composés chacun 
de six parcours, tous différents. 
Les noms des circuits n'ont 
guére changé et les oreilles 
averties reconnaitront certains 
thémes remixés pour l'occasion. 
Le principal challenge du jeu est 
de terminer premier, dans les 
trois niveaux de difficulté (novice, 
standard et expert). Il y a aussi 
un mode Death Race, ou le but 
est de faire sortir les 29 autres 
concurrents de la course, soit 
en les poussant hors du circuit, 
soit en les détruisant a petit 
feu, en leur rentrant dedans, ou 
en les cognant contre les murs. 


Vitesse supersonique !! 

Une fois passé les options, la 
vraie course peut commencer. 
L'impression de vitesse est 
hallucinante. Le compteur peut 
afficher plus de 1000 km/h, et 
ca se sent ! On reste les mains 
crispées sur le pad, et les 
décors défilent en un clin d’ceil. 
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Au deuxiéme tour, vous avez 






mieux contréler sa machine. 
Et ce n’est pas du luxe, tant le 
tracé des circuits est tortueux. 
Torsades, tortillas, torticolis, 
on se retrouve facilement sens 
dessus-dessous, sans pouvoir 
différencier le bas du haut. Enfin, 
les pistes sont surpeuplées. 
Les trente véhicules bataillent 
ferme pour la premiére place. 
Pas facile de se faire une place 
avec tout ce monde... Ouf, jouer 
a FZero X est un peu éprouvant. 


Le prix @ payer 

Cette animation époustouflante 
présente tout de méme quelques 
inconvénients. D’abord, il y a un 
éger clipping (on s'y attendait) 
et les décors demeurent déses- 
pérément vides. Ils ne sont pas 
laids, juste inexistants. A peine 
quelques formes au loin, dans 
e brouillard. C'est sdrement 
e prix a payer pour assurer 
une telle rapidité. Mais ces 
décors font malheureusement 
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La route est en forme de S. Négociez bien 
les virages ou c'est la baignade dans la lave: 


planer une atmosphére de 
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vule retro... Chacun 
devrait y trouver son 
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vachine. 

>, tant le 
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ent sens Micro Machines. impressionnante. 
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orouvant. 


touflante 

quelques SS } 

ily aun Cette vue de dos, avec un/angle legerement Cette vue legerement surélevee pormor de bien 
attendait) 7 remonte, offre une’ parfaite visibilité. anticipet les réactions des concurrents. 
it déses- 

sont pas 

_A peine 

in, dans |! ; anh fs P A 30 sur le circuit, 
direment = | . les luttes sont 
assurer 7 i - 

lais ces 

usement _ 

heresde= 


Enfin, on peut acceder a une vue “retroviseur’’ 
a tout moment. 
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ez bien | Piquer du nez pour prendre de Ja vitesse, Faites attention a bien ne pas trop tourner 
ns la lave. ¢’est bien, mais il faut choisirle moment... sur le tube. L’adherence peut vous échapper, 





MULTTRIE 


lla Nintenclo 64 est une console conviviale, et F-Zero X se deVait naturelle- 
ment de proposer Un mode multijoueur, Eh bien, bonne nouvelle + ce mode 
est plutet bien foutu, 








On descend tout droit 
vers le magma. Frisson garanti. 
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tout droit 
in garanti. 
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Pour augmenter tes chances de 
gagner, réponds a la question bonus et $ 
récolte 500 points suppléementaires ! i 
Combien de pages comportent a eux 
ee deux les numeros 78 et 79 
de Consoles + ? 

Pour donner ta réponse, additionne 
IFemale}anlel¢=Molcw ol-(o(-1-Mo|-Mel=t-me|-1Ub ; 

numéros de Consoles + et indique 


Ssultat. 
le resultat. y 2 


(C+ N° 78 en vente tout 'eté- et C+ N79 
en vente a partir du 31/07). 

















a) a. 
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toutes mue 
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\ulées correctement 4 ce jour, 
jé console, il existe bien sir plusieurs 

mants. A noter que chacun a ses avantages e! 
st vraiment trop longue pour les citer tousici. 


lateurs les plus repand 


la portable est parfaltemtel 















‘ _ Sur que’ 
Encore une emulation : ur qui 
Emulateur : intellivision:E 





maker sur Atari ST. 
Emulateur « Neoré 











1P-000000 HI-000000, STAGE-01 


TIME-OOBO REST-L15O%em Sheed 








Parfait, : 
lesticle/Win95 et INES/Mac OS-Win95 
\ | 





_ Le mythique / 















Sur les 32 bits actuelles; tes compilations 
de vieux hits des années quatre-vingt 
sont a la mode. Namco'a ouvert le bal 
avec sa série des 
Namco. Museum. 
Sega l'a imité avec 
adaptation de ses 
vieux hits d’arcade, 
son Soni¢ Jam ou 
encore Phantasy Star 
Collection. Konami 
s'est glissé¢ dans 
la breche ayee ses 
hits MSX, et Capcom 
vient tout juste de 
sy mettre... Ont-ils 





passe alors des nuits blanches a amé- 
liorer son programme afin de trouver 
la solution fa plus efficace. C'est 
_ Ge que l'on appelle de “optimisation | 
_ de codes”. | 
_ Les deux langages informatiques les 
plus couramment utilisés pour la créa- 
tion d’émulateurs sont l’assembleur 
_ _ et Ie C. Le premier est un langage 
4 trés rapide puisque proche du langage 
& 


: use te prdipe de 
binaire des processeurs mais possede les d’ailleurs courant gurait rachete fémulation ou tout 
inconvenients d’étre difficile 4 maitriser et que des program- _/’émulateur Feprogrammé de 

186 spécifique a chaque CPU. Le second, leC, | meurs adaptent evEin. fond-en comble ? 


un émulateur 
existant sur une 
machine A (le PC, 


Rien n'est sur, 'mais les rumeurs vont bon 
train. Certains avancent.méme que des 
sociétes auraient utilisé des emulateurs 


‘Super Mario sur votre Macintosh grace 
aun des nembreux émulateurs 





QUAND LES DEVELOPPEURS S’Y METTENT 


Sega aurait embauché le programmeur 
de Genem (un émulateur Megadrive). 
Dialileurs; or'ne trouve plus de mise 4 jour 
de cet emulateur depuis uns moment, 
Simple coincidence ? Mais I'histoire la 
plus croustillante concerne Nintendo, 
A |'@peque oli les caractéristiques de la 
Super Famicom n’étaient pas totalement 
Géfinitives, Nintendo créa un systeme de 
développement software permettant la 
création de jeux ; un programme appelé 
Myrage. Avec Pévolution de la puissance 
Ges ordinateurs, ce programme permit 
de faire tourner des jeux Super Nintendo. 
sur micro-ordinateur, Nintendo eut une 
idée de génie : proposer-ses jeux aux 
possesseurs de PC. Le projet Silhouette 
était né... Las, des programmeurs — 
amateurs eurent la méme idée ati méme: 
moment et développéerent un émulateur 
freeware ! Rage de Nintendo et fin du 
projet Silhouette. Les deux program- 
meurs engages pour le projet, remerciés, 
ont mis depuis fémulateur Silhouette en 
libre telechargement sur le Net. 














et de par exemple) vers 7 :!Ssiiallo)(m erica 7-1-0 olelt actolarle 
vettants une machine Bsr Re oye ieee alae 
angage (le Mac). Encore suger Maasai nota 
smuler, un bon exercice ‘ 
jes jeux de programmation ! Mais une troisieme 
‘ournant catégorie commence a apparaitre, les 
elle et, émulateurs marchant sous systeme Unix. 
la Rom Ce systéme d’exploitation, trés repandu 
lant la dans les milieux nécessitant un haut 
cerveaul 
sare Internet 
fonc- 

gna ef mengpeaziricess 
ates les proposent 
fifficulté est un langage structuré 
ose Gent coranenente een, Gf Shareware. 
1 memes C’est certainement le langage de pro- . 
onsoles grammation te plus utilisé dans l’industrie 2 
inateurs. du jeu vidéo pour Ia facilité de conversion _ niveau de sécurité et une grande 

a archi- des programmes. Mais chaque médaille _ fiabilité, fonctionne sur un large 

mono- a son revers est le C dispose d’une _ éventail de machines qui ne sont 
harge de vitesse d’exécution trés inférieure a celle pas destinées au grand public, 
ations). de l'assembleur. mais sur lesquelles nombre d’infor- 
evé, est maticiens exercent leurs talents 
dresen Sur quelles plates-formes ? couramment. Comme toutes ces 
letalent Les principales plates-fotmes de ’'émulation _ machines n’utilisent pas le meme 
- primor- demeurent les micros les plus repandus _processeutr, la seule étape supplé- 
parvenir dans le monde : le'Mac et le PC. Avec une mentaire avant |’émulation reste 
dentique 2 nette prédominance du second... Il est la compilation, qui permet a 
émulée. la machine de se servir de 
eur doit l'émulateur Unix en réécrivant 
langage le programme de celui-ci dans 
mulateur son langage. Une sorte de double 

io émulation! Des émulateurs existent 

















aussi sur d’autres machines et 
systemes (Amiga, Atari ST...), mais 


eet 


utilisation d’un émulateur est d’une 
simplicité enfantine si l'on prend bien 
soin de fire la documentation — sous 
forme de fichier readme.txt ou *.hip 
quand elle n’est pas tout simpiement - 









intégrée a |’émulateur sous forme de 
menu. La plupart des émulateurs PC, sous 
leur forme de base, marchent sous Dos 
car le célebre Windows de Microsoft ne 
permet pas, dans bien des cas, d’exploiter 
toute la puissance de la machine. Mais 
une nouvelle géneration commence 
a apparaitre qui tire profit de modes 
spécifiques d'affichages normalisés de 
Windows, tels que DirectX. Sur Mac, Vins- 
tallation des émulateurs est beaucoup 
plus simples, puisque les machines 
d’Apple utilisent une interface graphique. 


La Ned Geo en Super-VGA. 
‘Sortez les pads f 
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Page are copyrighted 

) nd/or manufacture 
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amateurs... 
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information. 


lons (oF via any 
he FAQ for more 











Bete Ste 








OS En France, fe 


que ve 








: ons 
certains cons 











ureusement a 





ca 
sera er 





a ate ‘Version ci 
Developer 


Len 
Play 


Lem 


 «snyjoi 
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apanese bootleg) firetpbt 
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Food Fight foodt 
Freriey - frenay. 
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Frogges (allemnate 
Frogger (alteinate version): 
Front Line 

Fuluie Spy 
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Gauntlet (2 Player) 
Gauntlet (Intermediate Releas ‘gauntitt 
’ 2 auntie 











fous avez 


comme bon 



























complétement injouables... Reste qu’avec 
la montée en puissance des ordinateurs 


(et Fintégration de Ia seconde ou troisieme. 


génération de cartes accélératrices 3D), 
il est tout a fait possible que, dans un ou 
deux ans, les 32 bits soient correctement 
emulées... 

A voir les productions actuelles, on peut 
parier que, des trois consoles actuellement 
disponibles, la Playstation 







Une carte 
dared avec ses mutiles Roms 






rapidement et la mieux émulée, sachant 
que la Saturn est une machine complexe 
et que la Nintendo 64 s’avére gourmande 
en ressources — en outre, la documentation 
consermant la machine de Sony est, de loin, 
Ja plus fournie... 
Quant a la Dreamcast, elle pourrait bien 
Se préter aisément a !’émulation, tant sa 
conception est proche de celles des PC. 
Windows CE et le chip PowerVR de 
seconde génération étant des éléments 
‘du monde PC, |'émulation portera essen- 
: lement sur le CPU SH-4 d’Hitachi 
f trouvera son équivalent en 
ance pure qu’avec la généralisation 
Pentium Ii a 700 MHz ou avec la 
























L’émulation de ia Wiegadrive n'est pas loiti 
de la perfection. 


nouvelle generation de Intel : le Merced, 
un vrai processeur 64 bits. 


Un musée du jeu video 
L’engouement actuel pour les émulateurs, 
c'est le signe que l'univers du jeu vidéo 
entre dans !'age de la maturité. Si l'emula- 
tion provoque l’enthousiasme, ce n'est 
pas seulement parce qu’elle constitue une 
prouesse de programmation. C'est aussi 
parce que toute un génération de “vieux” 
joueurs, pour qui le jeu vidéo représente 
de longue date une véritable passion, ne 
veulent pas voir le patrimoine disparaitre 
au rythme des contingences commerciales. 
L’industrie du jeu, quand elle n’ignore pas 
le phénoméne, ne s’en inquiéte guére : 
pourquoi s’opposer a |’émulation de jeux 
qui n’existent plus ? Ii n’y a plus d’argent 
a faire avec depuis bien longtemps... 













Et quand vous demandez aux dévelop- 
peurs de ces anciens jeux ce qu’il pensent 
des émulateuts, c’est bien souvent une 
yeponse enthousiaste que vous obtenez. 
D’ailleurs, beaucoup d’auteurs mettent 
leurs anciennes celvres dans le domaine 
public quand ils le peuvent. ~ ? 

C'est ala constitution d'tin veritable musée 


vivant du j jeu ‘vidéo que fémulation aboutit. 


Quand les joueurs se sentent pro 
plus rien ne doit disparaitre ! ! 


CAUSE L’EMULATOR 


Emulation 

Cest le fait de simuler le fonctionnement d'un 
ou de plusieurs processeurs dans une archi- 
tecture completement differente. Passant par 
le biais d'un programme oll méme de parties 
hardware, les émlullateurs ne peuvent etres 
considérés illégaux car ils n'utilisent aucun 
élément sous copyright, Exemple ; AMD et 
Cyrix créent des processeurs compatibles. 
avec ceux:d'Intel sans en copier architecture. 
C'est un exemple d’émulation hardware 
tout a fait légale. En matiere d’é¢mulation 
hardware, on peut citer aussi le tout 
récent Game Booster de Datel qui per- 
met de jouer aux jeux Game Boy sur 
Playstation ou Nintendo 64, 


®Frontends 

Ce sont des inteffaces ou améliorations 
Sraphiques rendant l'utilisation d’un 
emulateur plus'simple. Ces programmes 
sont le plus souvent:développés par des 
auteurs differents de ceux:des émulateurs 
et possedent des options servant a gérer 
plus simplement l’émulation et la gestion 
des Roms de facon graphique. Les front-ends 
sont la plupart du temps gratuits. 


© Freeware 
Un programme qui est en libre diffusion, et 
appartient donc au domaine public. 


© Shareware 

Un programme’@liiest en libre. distribution soit 
en yersion complete, soit en-version démo: 
Vauteur demand@sune petite “participation 
‘aux frais” en echange de son utilisation: 


° Rom 

Mémoire morte de la machine: Il siagit d'une 
des parties.du “cerveau” de la machine qui 
contient toutes les informations lui permet- 
tant de démarrer et diinteragir avec sontenvi- 
ronnement. Désigne ‘aussi,.la memoire figee 
des jeux dans le monde de l’émulation. 


Patch 

Cest un fichier qui remplace une partie du 
programme originel soit pour lesmodifier;,solt 
pour le faire marcher sous emulation: 


@ Trainers 

Les trainers sont desimodifications du jeu qui 
permettent, par exemple, diobtenir des vies 
infinies, 































L’écran de prése 
qui eut d 
monde de 
portable, t 
“elle accu: 
(du jamais 
carte d’ex 
de rivalise) 













































= 
a 





Doug’ 














NEUTOPIA 


Buon Ui 























TCPLUS | 





Zoe pmareny ee 





= (3615 32.23 F/" 












(] “SWAP TRICKER” UNE CONSOLE DE PREMIERE GENERATION a) 





Le "Swap Trick” est une manipulation qui se fait capot ouvert (en bloquant le petit 
interrupteur qui signale que la console est bien fermée). Elle permet de lire les jeux 
import sur votre Playstation. Le principe consiste a charger le signal européen, puis de 
remplacer le CD européen par le japonais ou l’ameéricain, Pour obtenir une image en couleurs, il 
faut se munir d'un cable RGB (le modeéle officiel de Sony est solide et semble le plus stir), 

* Entrez dans le menu atidio. 

° Placez le CD européen dans la console. 

 Bloquez l'interrupteur du capot, 















Certains l'auront remarqué; les Playstation 
Japonaises fonctionnent sur du 110 V, alors 

& »” que les francaises fonctionnent sur du 990, 
Le Wecene fest pas le meme avec la Nintendo 64 ; 
vous pouvez utiliser un adaptateur secteur de 290 volts 
sur une N64 japonaise. Le courant sort du transforma- 
teur en 12 volts, quoi qu'il arrive. Impossible done de 
faire sautet les plombs de yotre console, 4 moins de 
brancher l'adaptateur secteur japonais sur le 290 volts 









© Le CD ya tourner puis s’arréter. 
© Remplacez-le par l'import. 








§TIRER PART! DU SYSTEME D’EXPLOITATION 








Pour accéder au menu, laisser la Playstation 
vide et le capot fermé en I'allumant. 


Comment fonctionne 
le menu ? 

Vicéne sur la gauche 
représente le menu de 
sauvegarde. Celle de droite 
permet d’écouter les diffe- 
rents themes du jeu ou dun 
€D audio. Apres avoir fait 
votre cholx, Validez 4 l'aide 
du bouton Croix (toutes les 
manipulations se valident 
alaide de ce dernier, sauf 
sur une Playstation NTSC), 





































Que trouve-t-on 
dans le menu ? 
Le menu se divise 
en trois parties : a 
gauche, la grille du 
premier port ; a 
droite, la grille du 
deuxiéme port. 
Et enfin, au milieu, 
trois options. 

© Copier tous les 
blocs de droite sur 
la grille de gauche. 
Pour cela, il faut que la Memory Card soit insérée dans le port 
de gauche et qu'elle contienne un nombre suffisant de blocs 
libres pour accueillir les données de la carte de droite, 

* Copier un bloc. 

* Effacer un bloc. 

Sur Playstation, toutes les sauvegardes se font 4 l'aide d'une 
carte-mémoire qui contient 16 blocs. Certains jeux mangent 
beaucoup de blocs (en particulier les jeux d’aventure), On 
nenregistrera done pas forcément 16 fichiers completement 
différents sur cette derniere. 


Que faire lorsqu’on a effacé un bloc ? 

Si Vous avez réalisé votre mauyaise manip avant d’étre sorti 
du menu, appuyez simultanément sur les boutons L1, R1, L2, 
R2 et de fagon repetitive, le bloc effacé devrait réapparattre, 




















frangais. Mais ¢a, il faut vraiment le faire expres ! 


£ 





@ COMMENT MARCHE LE MEMORY PACK? J 





Pour accéder au menu de gestion de 
la carte-mémoire N64, maintenez appuyé 
Je bouton Start de la manette, puis allumez 
la console avec une cartouche de votre choix. Grace a 
option “Refresh”, vous pouvez effacer la totalité ou une 
partie de votre carte-memoire (pour n’effacer qu’un 
bloc, il suffit de le sélectionner puis de valider avec A). 
ll n'est malheureusement pas possible d’introduire 
un deuxieme Memory Pack dans le contréleur 2 pour 
transférer des sauvegardes d’un pack 4 |’autre. Vous 
devrez donc 7 
charger une par fiat TT 'h g'| 0) 0 poe 
tie, puis sauve~ # 
garder a l’aide 
d'un autre pack 
si vous voulez, 
par exemple, 
copier une sau- 
vegarde pour un 
ami. Les jeux | 
proposent de = 
sauVegarder soit a partir du Memory Pack soit 4 partir 
d'une pile dans la cartouche. Il ne semble pas encore 
possible de transférer une sauvegarde présente dans la 
cartouche sur un Memory Pack, 










































Memory Card [ 
4 blocks 


ie 
1-4 Players | 








Avant toute chose, soyez vigilant avec vos différentes cartes-méemoire. 
Evitez de les laisser trainer sur la moquette. Evitez les chocs, la flotte... 
Evitez d’éteindre votre console de facon répétitive et rapide. Ne retirez 
jamais une carte-mémoire pendant un chargement ou une sauvegarde. 
A retenir également pour éviter une grosse perte de temps ; avant 
de commencer une partie, pensez a regarder combien le jeu’ mange 
de blocs (les indications se trouvent en 
général'au dos de la boite du jeu, enbasa 
gauche) et combien de place il reste sur 
votre carte-mémoire.., 
De plus, n’oubliez pas que les cartes- PlayStation 
mémoire officielles de Sony sont de Join RY CARD. 
les plus fiables. Faites attention aux mémos 
qui contiennent soi-disant dix fois plus de 
blocs que les originales, elles ont aussi 
tendance 4 s'effacer dix fois plus... 












 TRIFOUILLER LES OPTIONS INTERNES DE LA SATUR 


Sur Saturn, 

bien sir, les 

: choses ne 
se déroulent 


¢ pas de la méme maniere 
Sa que sur Playstation. 
La carte-mémoire, de 
taille plus conséquente 
(?equivalent d'une car 
touche Megadrive), peut 
contenir davantage de 
sauvegardes. L’insertion 

de la carte se fait sur 

le dessus, Et il est aussi 
possible de sauvegarder 

ses jeux dans la Ram 
interne de la console, ce qui n’est pas le cas sur Playstation. 


Accéder a la page du menu interne 
Le procédé est pratiquement le meme que pour la Playstation : 





| posant des bonus en fonction des dates comme Christmas Nights ou 
Daytona USA Championship Edition), vous verrez différents symboles 
correspondant aux fonctions audio, Celui du milieu en haut (en forme 












Jouer en’ Link avec un seul CD 
nest possible qu’avec les jeux 
dont tout le programme est charge 
d'un seul coup dans la Ram. L’astuce ne 
fonctionne donc qu’avec les premiers jeux 
Playstation tels que Ridge Racer Revolution, 
Doom, WipEout, etc. 
Voici: comment proceder. 


© Bloquez les deux interrupteurs des capots. 
Allumez une des deux consoles (capot levé) 
avec le jeu. (1). 
* Une fois sur la page de 
présentation du jeu, enle- 
yez le CD et remplacez-le 
par un disque audio (2). 
* Placez le CD de jeu dans 
l'autre Playstation et allu- 
mez (3). 
© Sélectionnez le mode 2 
= joueurs, Une fois le charge- 
ment effectué, réinsérez 
le CD dans l'autre Playsta- 
___ tion et jouez (4) ! 


























| allumer la console sans CD ou encore laisser le capot ouvert. Apres — 
| le paramétrage de fa date et de I'heure (utile pour certains jeux pro- _ 
















































de fléche pointée vers le haut) se nomme "Parametres systeme’”, et c'est lui qui 
nous interesse. Placez-vous sur ce dernier et appuyez sur A. 


. A quoi sert le menu interne ? 

® Definir la date et 'heure. 

¢ Définir la langue. 

* Gérer la mémoire. 

* Autres parametres. 

Accéder aux 

Entrez tout simplement dans la troisieme option, si joliment nommée “Gestion 
meémoire”, Le nouveau menu auquel vous accédez alors est composée de deux 
parties, Note : si vous n’ayez pas inséré la cartouche-mémoire, vous n’aurez 
accés qu’a la mémoire systeme. 

© La partie rouge correspond 4 la memoire systeme. Cest ici que doivent étre 
effectue¢es les opérations relatives aux parties enregistrées dans la mémoire 
interne (copier un élément dans la mémoire cartouche, supprimer un element 
ou ce, = cette option efface toutes les sauvegardes présentes dans 
la console... gaffe, donc). 

La partie bleue correspond 4 la gestion 
de la mémoire cartouche (idem : copier, 
supprimer, effacer). Pour libérer des blocs 
de votre carte-mémoire, n’hésitez pas 
4 transvaser les sauvegardes lourdes 
(genre persos de Fighters Megamix) vers 





La premiére chose 4 dire 
sur cette technique, c'est 
qu'elle profite 4 un public 


de privilégiés. En effet, il's‘agit, ni plus ni moins, de 
récupérer des sauvegardes sur le web. Lesquelles 
peuvent se révéler intéressantes si, par exemple, 
vous venez de perdre une as 
sauyegarde de Tekken 3 
avec tous les personnages 
caches. Mais pour y parve- 
nir, plusieurs conditions 
drastiques doivent etre 
réunies + 

© posséder un PC équipe 
d'un Modem ; 

© avoir le kit "PC Comm - — 
Link", distrioué par Datel, ainsi que |’Action a 
Playstation oll Saturn dment installés sur son PC ; 

* se rendre sur les sites AGSCC et GSCC (Asian Game 
Shark Creators Club) 
htto//members.xoom.com/agscc/ 

et GameShark Code Creators Club 

Ensuite, vous n’avez plus 
qu’a entrer sur un des sites, 
choisir la rubrique "Game 
Saves” et telecharger les 
sauvegardes désirées. 
Une fois celles-ci copiées 
dans votre ordinateur, 
branchez la console avec 
Action Replay, reliez-la 
au PC et insérez la carte- 
mémoire. Lancez alors le 
programme de recherche 
des codes puis téléchargez, grace a cet utilitaire, 
les sauvegardes dans votre carte. 











Q) OUI, je souhaite parrainer 
un enfant du-bout-du-monde. 


Merci de m’adresser rapidement le dossier complet avec la photo de 
mon filleul. Je joins un chéque de 100 F a l’ordre d’Aide et Action, cor- 
respondant & mon premier mois de parrainage. Sur ce premier chéque, 
20 F seront destinés 4 mon abonnement annuel au bulletin trimestriel 











Je préfére une documentation compléte sur Aide et Action. 





O Je ne peux pas parrainer un enfant maintenant mais je vous envoie 
undonde: O100F O200F 0 300F O autre: w.uu.F 


pres ec rH ----4 


L_-—--—-. ++ ee ee ee ee ee ee aa it i ee 





ween n nnn nn nen --->¢5, 
5 
OMme O Mlle OM. CON 10 |2 
Prénom ..... a 
S 
Nom ... vee g 
En majuscules SVP é 
N° Rue. 


Conformément a la loi N° 78-17 du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d'accés et de rectification pour toute information vous concernant, figurant sur notre fichier. I suffit pour cela de nous écrire, 


POUR 100 FRANCS 
~ PAR MOIS, 
DONNEZ A UN ENFANT 
_ DE VRAIS SOUCIS 
" D'ENFANT, 


En parrainant dés maintenant un enfant avec 
Aide et Action, vous lui donnez la possibilité 
d’avoir les mémes soucis que nos enfants mais 
aussi les mémes réves. 

Notre action? La construction d’écoles, bien 
sir. Mais cela ne suffit pas. Alors nous créons 
les conditions pour une bonne scolarisation: 
formation des maitres, pharmacies, cantines, 
jardins scolaires, accés a4 l’eau, etc... Avec 
500 000 enfants scolarisés et 1300 écoles dans 
9 pays, Aide et Action, c’est depuis plus de 
15 ans l’assurance que largent de votre 
parrainage est consacré a l’éducation des 
enfants du-bout-du-monde. Et quelle meilleure 
preuve que les progrés scolaires d’un filleul 
que I’on suit année aprés année! 

Votre aide ? 100 F par mois. 85 F sont affectés 
au terrain et seulement 15 F aux frais de gestion. 
Avyouez qu’il y a longtemps que vous n’avez 


pas dépensé 100 F de facon aussi utile. 


En 90 et 95 la Compagnie Nationale des Commissaires aux Comptes a 
décerné le Prix Cristal @ Aide et Action pour la transparence de son 
information financiére. 

Aide et Action est membre du Comité de la charte de déontologie. 


Aide.Act 


L'ECOLE, UN CADEAU POUR LA VIE 





























Code postal Ville ... 





gg es el PY 


Profession (facultatif) .... 





eae paper eet eee 


DMBSB. Photos : J.C. Thoret/M. Roull 
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Tous les codes qui 
suivent. s'effectuent 
sur 'écranctitre, 





Footballéurs a grosse téte 

| AAV YIP | : ses sur notre s 
| <|DBA Z+Stanr | i Be! / 3645 code TCPLUS*... 
Ce n’est pas parce que vous ; : 2 Rta 


avez la grosse téte qu'il faut 
étre prétentieux. 





Guenther / 














Jouer avec les ; 
Actua Soccer est un jeu 

















équipes cachées : | [ 
: | ; | qui date un peu mais, | i | 
TL TLIULt | : Y pour tousceux quiliont | ( | 
L=R> RE . gardé, voici des codes assez sympa... | 
R> RBA Start’ | Jouer avec l’équipe 
Avecicette équipe, vos }) | Gremlin Showbiz Xi 
performances seront~ |= A Vécran-titre, appuyez : 
carrémentinetoyables! | ‘simultanement sur : ; | Cest ce ¢ 
S| R212 Sevect P< apelle un 





equiped 
Joueuts ! 


sta fame@use Equipe est 
directement disponible. 





SAISON 
SA 
AUNEME! 
~OUFE 
‘Sieur 














B@AcTuAsoccer 2 ji 
























Pour le 
second 
vyolet 
d’Actua 
| — Soccer2, tous les codes 
s'effectuent sur I’écran 
du menu principal. 
















Pour avoirl’équipe 
‘Gremlin 11 


+ 7001100 

























[équipe Sipe 
Fury puns . 


Jouer avec. 
une halle “invisible” 


00¢+440 


Diffcile de Joueravec cette 





i RAIS EMENT 
be | COUPE 


Smyepat ire 









) jeu 
nais, | 
ont | 
a5 } 
I 
| 


ipe ~ |. 
XL 


uyezZ 


he 
e@ est 
ible, 


équipe de petits 
Joueuts ! 





E Joueurs: Z 
Eee 






le pire, c'est que tous ces tips (ou presque) Sorit cumulables ! Voila | 
ui promet des matchs pour le moiris surréalistes... Mais évitez tout de méme |} 
de jouer en noir et blanc sans les lumiéres du stade : vous n'y verrez goutte | } 


SEALS 









| atHleA= 
EIN TRAUSEMENT 
| COUPE 
Seppal 





Joueurs geants fi 
Tll=0000 


"Une équipe qui pourrait tire de la pub pour 
une marque de inais ! 


Pout jouer sans les lumiéres du stade | 
-¢<0>->0 
Gomme pourene ies astuces, un message Safi che sic’ est réussi, | 


us Tae Mode d'afichage | 
: en noir et blanc 


TLTOOTItT 


Comme’en quarante ! 









Cumuld’un peu de tout ! 

























i Parniitataule Jouer avec I’Adidas 

| de tips habi- B Dream Team ome 

| tuels pour un Sur 'ecran de stratégie, faites : 
jeu de foot, un plutét origi- 12k260 
nal, qui permet d'entendre 
des commentaires féminins. 





Ecouter les 
commentaires féminins si le tip est réussi, l’équipe apparait. 
Avant la partie, choisissez 
le mode de jeu Arcade. 
Pendant la partie, 
appuyez sur Select et 
entrez dans lé .menu 
i “Audio”, Placez-vous sur 
“Commentaires”, faites 
défiler les. différentes 
options et appuyez 
plusieurs fois et simulta- 
nément sur Qet ©: 
les commentaires féminins 
seront de la partie. 


© Passe arriére (a) + @ 
* Coup de pied 
(sanslaballe) @Q+@ 
¢ Prendre la balle a Ja main.(sur 
une passe longue) @9 + 
* Jonglage (balle ay 
+ 


*TirPredator $+ @ 


Pour avoir les commentaires féminins, ° Reprise de volée Predator. 
pensez a changer le mode de jeu. (sur une passe) @ + 

















La suite du jeu de foot le plus arcade 

recéle une multitude de codes pour 
tous les amateurs du style, dont un 
pour avoir les commentaires marrants de Lecog ! 


Pour avoir un menu de Cheat Codes 
Ad’écran "Start Game”, pressez simultanément + 





Li+L2+R1+R2 








emarres un Match aver ta Touche START 


Accedez aux Menus avec Ia Touche SELECT ou ¢ 


Copyright 1998 Shen, Paygnosis Limited. 


Quelques astuces 
° Petit Goal 


0800008 


° Grosses\tétes 


000808600 





Coups spéciaux 


¢ Attraper le T-Shirt (pres de 

adversaire) + 

* Pousser avec les deux bras 

(sans laballe) @)+ 

* Super esquive (avec la balle) 
+ 

* Super course (avec ou sans la 

balle) O+ 

© Retourne Predator (sur une 

passe longue) (A) + 
























Entre tous ces FIFA; on s'y perd Avoir de V'argent a Vinfini 
peubrpe els sur Playstation, A l'écran des transferts de clubs, faites : 
réquipe dont vous réviez et de 0e oO Bu 


largent a volonté. Alors, heureux ? 











Caractéristique du joueur a l'infini 
Al'écran.de modification du joueur, faites : 






















Tous les codes qui suivent 

J s'effectuent ‘sur I’écran de 

sélection des équipes, et 

permettent.de jouer avec des équipes 

cachées. A yous des matchs de folie 

| avec les équipes les plus prestigieuses 
de I'histoire ! 












: : Die Mannschaft 
| cowrroteuns) | ~ i ue : R2R2R2— : 
1 SECRET t F CONTROLEUR 4G 
| Une équipe cachee Seen 
| de plus! 


ee 


| napuves eranr | 





@ ue | 
Angleterre 1996 All-Time 

| Lili Li ; L2L2L2—> A 

q ES nal 
Faites défiler les differents continents et _ Grace a ce code, vous verrez Soe Le ELUNE 
vous trouverez l’écran "Secret". Pelé entrer-sur le terrain | Se 









ANELEYFARE 
Se s 


Brésil 1970 
Ri Ri Ri-> 


Lancienne équipe 
du Brésil est dispo ! 


CONTROLEUR 4 
SECRET 


Aer ESS 



























Jouer sans le stade (si, si!) 

Choissiséz une équipe au 
hasard et entrez’”CATCH22” ! @ 
comme nom de joueur? | 


Sorti a l'occasion des 
qualifications (com 







9 MWLO)D 27) ) SS AEP 
||  regorge de bidouilles aussi ‘sur- 
prenantes que variées. Et je le 
| prouve ! b 








Renverser l’écran 


A |'€cran Customize Squad, 
puis dans le Player Edit, sélec- 
tionnez |’Australie et changez 
le nom d’un' des joueurs par 
"NWODEDISPU”, puis com- 
mencez un match: 





Hot Potato Mode 

Dans le menu Player Edit, choisissez 
\"Ireland (zone 4) et inscrivez comme 
nom du joueur "SPUD”. 

Ce mode Vous obligera a faire 
des passes... Si vous n’en faites 
| Pas, vous tomberez. é 


Pour avoir des joueurs nains 
Dans le Player Edit choisissez 
Vancouver et entrez : "KERRY" 





Pour avoir les Player Points infinis Ai 
Allez dans Player Edit, choisissez les USA puis a 
l'équipe de Vancouver et inscrivez : "DAVE" . | 


Murs invisibles comme nom de joueur. 
Dans. le menu Player Edit, 
sélectionnez |’équipe de 
Wales (zone. 4), puis entrez 
"WARREN" comme nom de 
joueur. 


| World Cup Round 2 

| Rentrez dans‘le Player Edit, prenez 
le Japon comme équipe et inscrivez 
"YUJI". 








Ghost Players 

Rentrez dans le. Player Edit et 
choisissez la Slovaquie comme 
équipe puis entrez "LASKO” 
comme nom de joueur. 





Joueurs invisibles 


Choisissez |'Angleterre, Shef- 
fieldW, et inscrivez “WAYNE”. 





Diesd states Fressuq 


Mode Noir et Blanc 
‘Choisissez*Ganada (zone 5), et entrez 
"MARC" comme nom de joueur. 























100% CONSOLES, 100% JEUX, 100% PUR 


<n 4 





40 PAGES si F . as 52 pages 
_ alist DE Oe At basto ° 
TEXODE BABE (FS), METAL GEAR SOLID (rs) »- 


TUROWZ ip4), Un SUITE DE GOUDEN EVE MOR)". 






















GNSOLEsKiy 
chez votre marchand de journaux 




















i 1039871. Psyandsis tir 
ques Ueposées. Tous dic 








